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Computación según la ACM


Computer	Science	spans	a	wide	range,	from	its	theoreBcal	and	algorithmic	foundaBons	to	cuCng-edge	
developments	in	roboBcs,	computer	vision,	intelligent	systems,	bioinformaBcs,	and	other	exciBng	areas.	
We	can	think	of	the	work	of	computer	scienBsts	as	falling	into	three	categories.	

	
•	They	design	and	implement	so7ware.	Computer	scienBsts	take	on	challenging	programming	jobs.	They	also	
supervise	other	programmers,	keeping	them	aware	of	new	approaches.	
•	They	devise	new	ways	to	use	computers.	Progress	in	the	Computer	Science	areas	of	networking,	database,	and	
human-computer-interface	enabled	the	development	of	the	World	Wide	Web.	Now	Computer	Science	researchers	
are	working	with	scienBsts	from	other	fields	to	make	robots	become	pracBcal	and	intelligent	aides,	to	use	databases	
to	create	new	knowledge,	and	to	use	computers	to	help	decipher	the	secrets	of	our	DNA.	
•	They	develop	effecBve	ways	to	solve	compuBng	problems.	For	example,	computer	scienBsts	develop	the	best	
possible	ways	to	store	informaBon	in	databases,	send	data	over	networks,	and	display	complex	images.	Their	
theoreBcal	background	allows	them	to	determine	the	best	performance	possible,	and	their	study	of	algorithms	helps	
them	to	develop	new	approaches	that	provide	beTer	performance.	
	

Computer	Science	spans	the	range	from	theory	through	programming.	Curricula	that	reflect	this	breadth	
are	someBmes	criBcized	for	failing	to	prepare	graduates	for	specific	jobs.	While	other	disciplines	may	
produce	graduates	with	more	immediately	relevant	job-related	skills,	computer	science	offers	a	
comprehensive	foundaBon	that	permits	graduates	to	adapt	to	new	technologies	and	new	ideas.	



Computación según la ACM


	cuCng-edge	developments	
	 	 	 	exciBng	areas	

challenging	programming	jobs	

	new	ways	to	use	computers	
	 	 	 	 	create	new	knowledge	
	 	develop	new	approaches		

	

“computer	science	offers	a	comprehensive	
founda'on	that	permits	graduates	to	adapt	to	new	

technologies	and	new	ideas”	



En otras palabras:


	Implementar	videojuegos…	
	 		
		



En otras palabras:


Y	comunicarte	con	la	consola	sin	tocar	el	mando	…	
		
		
		



En otras palabras:


	Descifrar	los	secretos	del	código	genéBco…	
	 		
		



En otras palabras:


	Predecir	y	atajar	enfermedades…	
		
		



En otras palabras:


	Programar	robots…	
	 		
		



En otras palabras:


	Mover	objetos	con	la	mente…	
	 		
		



En otras palabras:


	Diseñar	la	iluminación	de	un	estadio	de	fútbol…	
		
		
		



En otras palabras:


o	converBr	tu	cámara	del	móvil	en	un	traductor	de	ruso	
		
		
		



Computación	
	

Diseña	y	desarrolla	so7ware	complejo	que	conlleva	
retos	e	innovación	
Propone	nuevas	aplicaciones	y	contribuye	al	avance	
de	la	informá0ca	
Desarrolla	nuevas	soluciones	
Criterios	crí0cos	de	eficiencia,	fiabilidad	y	seguridad.	
	

	
	
	



Resumiendo…






 
Optativas de la especialidad   



Asignaturas – 48 créditos


6º	 7º	 8º	
ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	

PROBLEMAS	DIFÍCILES	
BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	
LENGUAJES	

RECUPERACIÓN	DE	
INFORMACIÓN	

ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	

Optativas de la especialidad 
(elegir 2)   



6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



Algoritmos	de	búsqueda,		
técnicas	de	opBmización	

6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



Procesadores de lenguajes


6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



Aprendizaje automáDco


Las	preguntas	requieren	entender	las	suBlezas	del	
lenguaje	humano:	
“El	nombre	de	este	sombrero	es	elemental,	mi	
querido…concursante”	

6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



Algoritmia para problemas diEciles


Algoritmos	para	problemas	cuya	solución	no	es	computable	
OpBmización																													Aproximaciones	

6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



Recuperación de la información


6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



InformáDca gráfica


6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



Foto-tours @ Google


6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	

Time Lapse from Internet public collections @ Google 



Decodificación del código genéDco


Decodificación	del	código	genéBco	
	
	
En	los	humanos	el	DNA	cromosómico	es	
de	3.000	millones	de	pares	de	bases…	

6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



Coches que conducen solos…


Coches	que	se	conducen	solos	…	

6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



Crear {míDcos|entrañables|odiosos} personajes…


6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



…o incluso destruir el mundo


6º	 7º	 8º	

ALGORITMIA	BÁSICA	 ALGORITMIA	PARA	PROB.	DIFÍCILES	 BIOINFORMÁTICA	

PROCESADORES	DE	LENGUAJES	 RECUPERACIÓN	DE	INFORMACIÓN	 ROBÓTICA	

APRENDIZAJE	AUTOMÁTICO	 INFORMÁTICA	GRÁFICA	 VIDEOJUEGOS	

VISIÓN	POR	COMPUTADOR	



Vida profesional 




Vida profesional 




Vida profesional 




Vida como estudiante de computación …
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