T Departamento de

3 Informatica e Ingenieria
A80  deSistemas

1542 Universidad Zaragoza

Grado en Ingenieria Informatica

Especialidad en Computacion

Adolfo Muinoz - adolfo@unizar.es
Ana C. Murillo - acm@unizar.es



Cinco especialidades:
Computacion
Ingenieria de Computadores
Ingenieria del Software
Sistemas de Informacion
Tecnologias de Informacion

Las cinco siguen la propuesta de la ACM
(Association for Computing Machinery)
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Computacion segun la ACM
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Computacion segun la ACM

cutting-edge developments

exciting areas

challenging programming jobs

new ways to use computers

create new knowledge
develop new approaches

“computer science offers a comprehensive
foundation that permits graduates to adapt to new
technologies and new ideas”



En otras palabras:

Implementar videojuegos...




En otras palabras:

Y comunicarte con la consola sin tocar el mando ...

KINECT

Microsoft




En otras palabras:

Descifrar los secretos del codigo genético...

DAMN
HACKERS!!! ‘
NOW, I HAVE

TO CHANGE THE
PASSWORD

G60OD... THE
HUMAN GENOME
CODE'S BEEN

UNRAVELLED




En otras palabras:

Predecir y atajar enfermedades...
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En otras palabras:

Programar robots...




En otras palabras:

Mover objetos con la mente...



En otras palabras:

Disenar la iluminacion de un estadio de futbol...
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En otras palabras:

o0 convertir tu camara del movil en un traductor de ruso
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Computacion

Disena y desarrolla software complejo que conlleva
retos e innovacion

Propone nuevas aplicaciones y contribuye al avance
de la informatica

Desarrolla nuevas soluciones
Criterios criticos de eficiencia, fiabilidad y seguridad.
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GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA — 240 CREDITOS

Cuatrimestre 1°

Cuatrimestre 2°

Matematicas 1

Matematicas 2

Fund. Admon

Matematica

Estadistica

Fisicay

Empresas Discreta Electronica
Introduccion Programacion Arq. y Org. Programacion
Computadores 1 Computad. 1 2
Cuatrimestre 3° Cuatrimestre 4°
, Estructuras de Prog. de sist. Tecnologia Interaccion
Teoriade la Bases de
.. datosy concurrentes y dela persona
Computacion - . e datos
algoritmos distribuidos programacion ordenador
Redes de Sistemas Arq. y Org. Administracion
computadores operativos Computad. 2 de sistemas
Cuatrimestre 5° Cuatrimestre 6°
Ingenieria del Inteligencia Sistemas de - - .
software artificial informacion Especialidad Especialidad Especialidad
Proyecto Sistemas Proyecto Optativa
hardware distribuidos software P
Cuatrimestre 7° Cuatrimestre 8°
Especialidad Especialidad Especialidad Especialidad Especialidad Optativa
Segundad Optativa Inglés — B1 Trabajo fin de grado

informatica
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Asignaturas — 48 creditos

62 79 8¢

ALGORITMIA BASICA ALGORITMIA PARA 4 BIOINFORMATICA \

PROBLEMAS DIFICILES

PROCESADORES DE RECUPERACION DE ROBOTICA
LENGUAJES INFORMACION
APRENDIZAJE AUTOMATICO INFORMATICA GRAFICA VIDEOJUEGOS

VISION POR COMPUTADO
N oy

Optativas de la especialidad
(elegir 2)



62
ALGORITMIA BASICA

72
ALGORITMIA PARA PROB. DIFICILES

89
BIOINFORMATICA

PROCESADORES DE LENGUAIJES

RECUPERACION DE INFORMACION

ROBOTICA

APRENDIZAJE AUTOMATICO

INFORMATICA GRAFICA

VIDEOJUEGOS

VISION POR COMPUTADOR




ALGORITMIA PARA PROB. DIFICILES BIOINFORMATICA

PROCESADORES DE LENGUAIJES RECUPERACION DE INFORMACION ROBOTICA

APRENDIZAJE AUTOMATICO INFORMATICA GRAFICA VIDEOJUEGOS

VISION POR COMPUTADOR
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THE #1 PROGRAMMER EXCUSE
FOR LEGITIMATELY SLACKING OFF:

“MY CODE'S COMPILING."

HEY! GET BACK
TO WORK!
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Las preguntas requieren entender las sutilezas del
lenguaje humano:

“El nombre de este sombrero es elemental, mi
querido...concursante”
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Algoritmos para problemas cuya solucion no es computable

Optimizacion
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Visual Representation of PageRank
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ALGORITMIA BASICA ALGORITMIA PARA PROB. DIFICILES BIOINFORMATICA

PROCESADORES DE LENGUAIJES RECUPERACION DE INFORMACION ROBOTICA

APRENDIZAJE AUTOMATICO VIDEOJUEGOS

Ricardo Martin-Bruallal David Gallup? Steven M. Seitz1:2
lUniversity of Washington 2Google Inc.

To appear at ICCV 2015 (oral)

Time Lapse from Internet public collections @ Google
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P TCCATATC TAATCTTACTTATATGT TGTGGARATGTAAAGAGCCCCATTATC T TAGCCTAARAAANCCTTCTCTTTGGAACTTT
mTACGCTTAACTGCTCATTGCTATATTGAAGTACGGATTAGAAGCCGCCGAGCGGGCGACAGCCCTCCGACGGAAG‘ACTCTCCT
FC& TCCTCGTCTTCACCGGTCGCGTTCCTGAAACGCAGATGTGCCTCGCGCCGCACTGCTCCGAACAATAAAGATTCTACAAT

T TTTATGGTTAT GAAARATTGGCAGTARACCTGECC CARAC cAB”AT AATCAAATTAACAACCATAGGAT
ATGCG-ATTAGTTTTTTAGCCTTATTTCTGGGG—TAATTAATCAGCGAAGCGATGATTTTTGATCTATTAACAGATATATAAATGGAA
CTGCATAARCCACTTTAACTAATACTT TCARCATTTTCAGTT TGTATTACTTCTTAT TCARATGTCATAAAAGTATCARCARARDD
rTAATATACC TC TATACTT TARCGTCAAGGAGARAAAAACTATAATGACTARATC TCATTCAGARAGAAGTGAT TGTACC TGAGT TCAY
[AGCGCARARAGEGAATTACCAAGACCAT TGGCCGARARAAGTGCCCGAGCATAATTAAGAAATT TATAAGCGC TTATGATGC TAARCCGY
I TGTTGC TAGATCGCCTGGTAGAGTCAATC TAATTGG TGAACATATTGAT TATTGTGACTTCTCGGTTTTACCTT TAGCTAT TGA
FATATGC TT TGCGCCGTCAARAGTT TTGAACGAGAAARATCCATCCATTACCT TAATAARTGC TGATCCCARAAT TTGC TCARARGGAY
FGATT TGCCGT TEGGACGGTTCT TATGTCACAAT TGATCCTTCTGTGTCGEGACTEGGTCTAATTACT TTAAATGTGEGTCTCCATGT T
PCTCTTTTC TAAAGAAAC TTGCACCGGEGAARGGTTTGCCAGTGC TCCTC TEGGCCGGEGCTGCAAGTC TTCTGTGAGEGGTGATGTACCH
FGCAGTGGATTGTCTTCT TCGGCCGCATTCATT TGTGCCGT TGCT TTAGC TGTTGT TAAAGCGAATATGGGCCCTGGTTATCATA
AAGCARRATT TAATGCGTATTACGGTCGT TGCAGAACATTATGT TGGTGTTAACAATGGCGEGTATGGATCAGGC TGCCTCTGT T
- TGAGGAAGATCATGCTC TATACGTTGAGT TCAAACCGCAGTTGAAGGCTACTCCGTT TAAATTTCCGCAATTAARARRARACCATGA]
PGCTTTGTTAT TGCGARCACCC TTGT TGTATCTAACAAGTT TGAAACCGCCCCARCCAAC TATAATT TAAGAGTGETAGARAGTC AL
PCC TGCARAATGTTTTAGC TGCCACGTACGETGTTGTT TTACTT TC TGGARAAGARAGGATCGAGCACGAATARAGEG TAATC TARAGAS
ICATGAACGTT TATTATGCCAGATATCACAACATT TCCACACCCTGEGAACGEGCEGATAT TGAATCCGEGCATCGARACGGTTARACARA
ETAGTAC TAGT TGAAGAGTC TC TCGCCAATAAGARACAGGGCTTTAGTGT TGACGATGTCGCACAATCCTTGAATTGTTC TCGCGH
PTTCACAAGAGAC TACTTAACARCATCTCCAGTGAGATT TCAAGTCTTAAAGC TATATCAGAGGGCTAAGCATGTGTATTCTGAR'
[AAGAGTCT TGAAGGC TG TGARAAT TAATGACTACAGCGAGC TTTACTGCCGACGARGACTTTT TCARGCAATT TGEGTGCC TTGAT
SAG-TCTCAAGCTTCTTGCGATAAACTTTACGAATG—TTCTTGTCCAGAGATTGACAAAATTTGTTCCATTGCTTTGTCAAATGG—AT
GG TTCCCGTT TGACCGGAGCTGEGCTGEGEGETGGTTGTACTGTTCACTTGEGTTCCAGGEEGEGCCCARATGECARC, (erevovebatel
pPAGCCCT TGCCAATGAGT TC TACAAGGTCAAGTACCC TARG. ATCACTGATGCTGAGCTAGAAAATGCTATCATCGTCTCTAAACC
I TGGGCAGC TGTC TATATGAAT TATARGTATAC TTCTTTTTTTTACTT TGTTCAGARCARCTTCTCATTTTTT TC TACTCATARAC
FCATCACAARATACGCAATAATAACGAGTAGTARCACTT TTATAGTTCATACATGC TTCAACTACTTAATARATGAT TGTATGATH
T TT TCAATGTAAGAGATT TCGATTATCCACAARCT TTARAAACACAGEGGACAAAATTCTTGATATGCTTTCARCCGCTGCGTT TTGY
CCTATTC TTGACATGATATGAC TACCATTTTGT TATTGTACGTGGGGCAGTTGACGTCTTATCATATGTCARAGTCATTTGC GARAS
I TGGCAAGT TGCCARACTEGACGAGATGCAGTARAANAAGAGATTGCCETCTTGAAAC TTTT TG TCC TTTTTTTT TTCCGGEGEGACTC T AL
PACCCTTTGTCCTACTEGATTAATT TTGTACTGAAT TTGGACAATTCAGAT TT TAGTAGACAAGCGCGAGGAGGARRAGAANT GACH
PAATTCCGATGGACAAGARGATAGGARAARDARDDAAGCTTT CACC GAT TTCC TAGACCGGARARRAAGTCGTATGACATCAGAATGH
P TT TTCAAGTTAGACAAGGACAAAATCAGGACARATTGTAAAG, TAARCTATT TGATTCAGCGCCAATTTGCCCTTTTCCH
I‘CCATTAAATCTCTGTTCTCTCTTACTTATATGATG'rATTAGGTATCATCTGTATAAAACTCCTTTCTTAATTTCACTCTAAAGCA
ECATAGAGARGATCT TTCGGTTCGAAGACATTCCTACGCATAATAAGAATAGGAGGGAATAATGCCAGACAATCTATCAT TACAT
CCGGC TCTTCARAARAGAT TEGAACTCTCGCCARAC TTATGGAATC TTCCAATGAGACCTT TGCGCCARMATAATGTGGAT TTGEGAARNY
TATAAGTCATC TCAGAGTAATATAAC TACCGARAGT TTATGAGGCATCGAGC T TTGAAGAANAAGTAAGC TCAGARRDNCC TCANTH
ETCATTC TGGAAGARAAATC TAT TATGAATATGTGG TCGT TGACARATCAATC TTGGGTGT TTCTATTCTGGATTCATTTATGTACH
PCGACTTGARGCCCGTCGAARRRAGARDGGC GGG TT TGEGTCC TGGTACAAT TATTGT TACTTCTGGCTTGCTGAATGT TTCAATAT
PCT TEGCARAT TGCAGCTACAGGTCTACAACTEEETC TARATTGGTCEGCAGTGT TGGATARCAAT TTGEGAT TGGETACGETT TCG!

Decodificacion del codigo genético

En los humanos el DNA cromosomico es

de 3.000 millones de pares de bases...
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Coches que se conducen solos ...
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Crear {miticos|entrafables|odiosos} personajes...
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...0 incluso destruir el mundo
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Vida profesional
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Vida profesional
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Vida como estudiante de computacion ...

LS e
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1 £ 3
Sequencing Cycles { )

- Digital Image

Data is exported to an output file l

Cluster 1 > Read 1: GAGT...
Cluster 2 > Read 2: TTGA..
Cluster 3 > Read 3; CTAG...
Cluster 4 > Read 4: ATAC... Text File
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