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Programa

 Presentaciones de TFG defendidos en el curso
2021/2022:

— "Reconocimiento de lugares en SLAM visual con
imagenes de endoscopio", Oscar Pueyo Ciutad.

— "Reconstruccion de transporte de luz transitorio en
escenas ocultas"”, Maria Pena Lopez de Murillas.
e Discusion y dudas sobre el proceso de realizacion
del TFG u otros aspectos



TFG de Oscar Pueyo Ciutad

TAZ-TFG-2022-2173

Reconocimiento de lugares en SLAM visual con imagenes de endoscopio

Place recognition in Visual SLAM with endoscopic sequences
Pueyo Ciutad, Oscar
Tardds Solano, Juan Domingo (dir.) ; Gémez Rodriguez, Juan José (dir)

Universidad de Zaragoza, Escuela de Ingenieria y Arquitectura, 2022
Informatica e Ingenieria de Sistemas department, Ingenieria de Sistemas y Automdtica area

Graduado en Ingenieria Informatica
Abstract: El SLAM (Simultaneous Localization and Mapping) Visual es un problema computacional que consiste en la construccion y actualizacidn de un mapa en un entorno desconocido
mientras simultaneamente se actualiza la posicidn de la camara dentro de él, tomando Unicamente como entrada las imagenes captadas por la camara. Este trabajo de fin de grado trata el
problema de SLAM topoldgico basado en apariencia, donde el mapa esta formado por un grafo de lugares con su descripcion visual, en el interior del colon. Las técnicas clasicas asumen que el
entorno es rigido, mientras que en imagenes de endoscopia el escenario es deformable. Ademas, se afiaden problemas como la escasa textura del colon frente a la presente en el mundo
exterior, las continuas oclusiones, la iluminacién cambiante y los reflejos especulares.
Primero, se ha desarrollado un método de reconocimiento de lugares basado en bolsas de palabras visuales a partir de puntos de interés AKAZE. Se ha realizado una mascara de brillos para
ignorar los reflejos especulares, un filtro de imagenes borrosas, y se ha ajustado AKAZE para colonoscopias. utilizando su implementacion en GPU para que sea viable en tiempo real. El método
ha sido sintonizado y evaluado en secuencias de colonoscopia del proyecto europeo EndoMapper. Los resultados obtenidos logran un recall (fraccidn de imagenes que se reconocen
correctamente) del 57~78% sin ningtin falso positivo, siendo un métado muy adecuado para relocalizacidn en SLAM.
Segundo, la técnica de reconocimiento de lugares se ha integrado en un algoritmo de localizacion Bayesiana, que permite localizar la camara dentro de un mapa topolagico del interior del colon.
Con un mapa previo construido a mano, la localizacidn Bayesiana consigue mejorar el recall hasta un 78~92%.
Finalmente, se ha desarrollado un método de SLAM topoldgico basado en apariencia que, integrando el algoritmo de localizacidn Bayesiana, es capaz de construir automaticamente el grafo de
lugares que constituye el mapa topoldgico. El método se ha validado localizando el endoscopio con el mapa construido, alcanzando un recall del 90~99%.

Tipo de Trabajo Académico: Trabajo Fin de Grado

https://deposita.unizar.es/record/68465



https://deposita.unizar.es/record/68465

TFG de Maria Pena Lopez de Murillas

TAZ-TFG-2022-2318
Reconstruccion de transporte de luz transitorio en escenas ocultas
Transient light transport reconstruction in hidden scenes
Pefia Lopez de Murillas, Maria
Marco Murria, Julio (dir) ; Gutiérrez Pérez, Diego (dir.)

Universidad de Zaragoza, Escuela de Ingenieria y Arquitectura, 2022
Informética e Ingenieria de Sistemas department, Lenguajes y Sistemas Informéticos area

Graduado en Ingenieria Informética
Abstract: La imagen computacional es un conjunto de técnicas digitales que permiten formar imagenes a partir de medidas de sensores de distintos tipos, en contraste a los procesos 6pticos que generan las imagenes en una camara tradicional, y sustituyen o incrementan las capacidades de algunos procesos 6pticos. Uno de los avances recientes mas
espectaculares tiene que ver con cdmaras computacionales ultramapidas. que permiten capturar el transporte de luz en la escena a lo largo del tiempo

Una de las nuevas aplicaciones que han surgido a raiz de estas camaras es la de ser capaz e ver objetos ocultos alredsdor de esquinas, dentro del campo conocido generalmente como nonine-of-sight (NLOS) imaging. Para sllo es necesario analizar la luz indirecta que se reflsja sobre objetos visibles, y a partir de ella reconstruir computacionalments la escena
oculta. Esto puede dar lugar a muchas aplicaciones practicas como evitar colisiones entre vehiculos, o visualizar regiones de dificil acceso

Sin embargo. la mayoria de los algoritmos existentes se limitan a recuperar la geometria de la escena oculta. descartando la informacion temporal del transporte de luz. i pudiéramos recuperar esta informacién en un entomo de NLOS, podriamos por ejemplo analizar de qué materiales son los objetos de la escena oculta. o ver incluso alrededor de dos esquinas.
El abjetivo de este trabajo es desarrollar un método para reconstruir el transporte de uz transitorio en escenas ocultas, y analizar el comportamiento de distintas funciones de fitrado de cara a potenciales aplicaciones novedosas de analisis de escenas ocultas. En cancreto. primero se ha implementado el algoritmo clésico de recanstruccién de escenas ocultas,
backprojecion firaco, qus estims a posiian i Io objeos oculos rangulando a pai el empo de profagacin dz a1z A comtinuzcicn sé ha exzncida o agontmo pars obener Uno nUevo. a gue lamemos backgrsecton it resusko e tiempo, que propocions nfrmacicn sobre el ranspor G 2z 1 a escena ocita 1o lrgo el tienpo. Se ha
analizado el efecto de distintas técnicas de filtrado sobre ambos algoritmos y la que 6n obtenida por el nuevo algoritmo en distintas escenas con variaciones de material, rango, y complejidad. Se espera que este segundo algoritmo sea utilizado en futuras investigaciones sobre NLOS

Tipe de Trabajo Académico: Trabajo Fin de Grado

bsjo la licencia C

https://deposita.unizar.es/record/68620
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Dudas sobre el proceso de realizacion del
TFG
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https://estudios.unizar.es/estudio/asignaturas?anyo_academico=2022&estudio_id=20220148&centro_id=110&plan_id_nk=439

¢Qué necesito?

* TFG en la universidad:

— Un/a director/a

* TFG en empresa:
— Un/a director/a en la empresa
— Un/a ponente en la universidad
— [Practicas en empresa]



Buscar TFG

Intranet de la EINA
Paginas personales del profesorado
Tablones y puertas de despacho

Hablar con profesorado relacionado con la/s
tematica/s que interesen

— Podéis proponer vuestros propios temas



Pagina de la EINA

http://intraneteina.unizar.e

Buscar TFG

s/intraneteina/index.php?r
=ofertasPfc/index&t=TFG

Ofertas TFG

TFG

Viendo 1-15 de 150 resultados.

Titulo: Creacion de especificaciones de APls usando inteligencia artificial
Titulaciones:

Grado en Ingenieria Informatica

Director: ILARRI ARTIGAS, SERGIO

Fecha Alta- 2023-02-09

Titulo: Analisis y propuesta de mejora de procesos a través de la tecnologia de
mineria de procesos

Titulaciones-

Grado en Ingenieria Informatica

Director: ILARRI ARTIGAS, SERGIO

Fecha Alta: 2023-02-09

Titulo: Desarrollo e integracion de un "plugin” para el calculo y visualizacion del grafo
de alcanzabilidad de modelos de programas concurrentes

Titulaciones:

Grado en Ingenieria Informatica )

Director: EZPELETA MATEO, JOAQUIN ANTONIO

Fecha Alta: 2023-02-08

Titulo: Estudio de Fatiga en fracturas femorales sin consolidacion tratadas con placas
laterales y clavos intramedulares

Titulaciones:

Grado en Ingenieria Mecanica

Grado en Ingenieria Tecnelogias Industriales

Director: PUERTOLAS BROTO, SERGIO ESTANISLAO

Fecha Alta: 2023-02-02

Titulo: ESTUDIO DEL PROCESO DE REPOSTAJE DE UN VEHICULO PROPULSADO CON
HIDROGENO

Titulaciones:

Grado en Ingenieria Eléctrica

Grado en Ingenieria Mecanica

Grado en Ingenieria Quimica

Grado en Ingenieria Tecnologias Industriales

Grado en Ingenieria Electrénica y Automatica

Director: BARROSO ESTEBANEZ, JORGE ANGEL; Lozeno Fantoba, Antonio

Fecha Alta: 2023-01-31

Titulo: Desarrollo de un sistema optico para determinar el estado de carga en una
bateria de flujo redox

Titulaciones:

Grado en Ingenieria Eléctrica

Grado en Ingenieria Mecanica

Grado en Ingenieria Quimica

Grado en Ingenieria Tecnologias Industriales

Grado en Ingenieria Electronica y Automatica

Director: BARROSO ESTEBANEZ, JORGE ANGEL; Lozano Fantoba, Antonio
Fecha Alta: 2023-01-31



http://intraneteina.unizar.es/intraneteina/index.php?r=ofertasPfc/index&t=TFG

Buscar TFG

Sergio llarri's Home Page

‘Home  Research  Publications  Teaching  Links  Other

Projects Proposals (in Spanish)

.
Ejem plO de Si puedes estar interesado/a en alguna de estas propuestas (para Trabajo de Fin de Grado, Trabajo de
s e Fin de Master o similar), por favor contacta conmigo. También puedo considerar otras propuestas
pagl na pe rso nal relacionadas con gestion de datos, sistema de informacion distribuidos y computacion mavil. jAnimate!

Si estas interesado/a en posibles contratos de iniciacién a la investigacién en tematicas de gestion de
datos digitales (estos contratos requieren finalizar primero el grado, defendiendo el TFG), por ejemplo
en el contexto del proyecto NEAT-AMBIENCE, no dudes en contactarme. Existen oportunidades y
puede ser una buena forma de continuar colaborando en temas que os interesen mas alla del trabajo
fin de estudios.

Tipos de propuestas:
+ Sistemas de Recomendacién
« Redes de Vehiculos y Sistemas de Transporte Inteligentes
» Otros proyectos sobre mineria de datos y gestién de datos

« Otros proyectos sobre computacién mévil

o Herramientas de Apoyo a la Docencia

+ Proyectos en Empresa o en Colaboracién con Otras Entidades
« Otros Proyectos

http://webdiis.unizar.es/~silarri/TEACHING/Proyectos/propuestos.html



http://webdiis.unizar.es/%7Esilarri/TEACHING/Proyectos/propuestos.html

Normativa

Procedimiento para la propuesta, elaboracion, depésito y defensa del TFG/TFM

Para poder ser evaluado/a del TFG/TFM es necesario:

1. Presentar una propuesta del trabajo a través del Registro Electrénico (RegTel), al menos dos meses antes del depdsito, para ser valorada por la Comisién Académica de la titulacion.
2.Una vez aprobada la propuesta, depositar la memoria del TFG/TFM para ser evaluada en los plazos que indica el calendario de fechas de depéosito/defensa.

3. El tribunal asignado convoca la fecha de defensa (evaluacién) del TFG/TFM, que se publica en la web y es comunicada por la Secretaria.

A continuacién encontraras toda la informacion relativa a cada una de estas fases del procedimiento, cuya referencia basica es:
Normativa interna cle gestién de los TFG/TFM de las titulaciones que se imparten en la EINA (Acuerdo Junta de Escuela de 06/11/2014)
1. PROPUESTA: ;Qué TFG/TFM vas a realizar?
2. MEMORIA: ;Cémo elaborar el TFG/TFM?
3. DEPOSITO: ;Cémo entregar el TFG/TFM para su evaluacién?

4. DEFENSA y EVALUACION (Informacién para ESTUDIANTES y TRIBUNALES EVALUADORES/Convocatorias de defensa)

https://eina.unizar.es/trabajos-fin-de-estudios/



https://eina.unizar.es/trabajos-fin-de-estudios/

Bandas de Deposito y Defensa

FECHAS DE DEPOSITO Y DEFENSA TFG/TFM 2022/23%

Convocatoria

** Fecha limite
presentacion

Fechas de depésito

Fechas de defensa

propuestas
Diciembre (Ultima C*2021/22y 1 C? 26 de septiembre de Del 21 al 25 de noviembre de | Del 12 al 20 de diciembre de
2022/23) 2022 2022 2022
Febrero 28 de noviembre de Del 24 al 27 de enero de Del 7 al 15 de febrero de
2022 2023 2023
Junio 7 de abril de 2023 Del 1 al 7 de junio de 2023 Del 15 al 23 de junio de 2023
Septiembre 3dejuliode 2023 Del 29 al 31 de agosto 2023 Del 8 al 15 de septiembre de

2023

Diciembre***

5de octubre de 2023

Del 1 al 5 de diciembre de
2023

Del 14 al 20 de diciembre de
2023

* Por acuerdo de Junta de Escuela de la EINA de fecha 16 de mayo de 2022, modificado el 8 de julio de 2022.

** Articulo 8.3. de la Normativa Interna de Gestion de los TFG/TFM de la titulaciones que se imparten en la EINA

*** Conwvocatoria sélo para depdsito y defensa de TFM, lltimo curso con esta convocatoria.

https://eina.unizar.es/trabajos-fin-de-estudios/
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Propuesta de TFG

Escuela de
Ingenieria y Arquitectura

UniversidadZaragoza

GRADO EN:
Especialidad (en su caso): [~

| e

DATOS PERSONALES

D2/D. con DNI

y domicilio en

CP Localidad , Provincia

Teléfono Correo electrdnico (NIP) @unizar.es

DATOS DEL TRABAJO FIN DE GRADO

TITULO (Espafiol):

TITULO (Inglés) *:

TIPOLOGIA: Tipo A Tipo B Trabajo realizado dentro de un PROGRAMA DE

DE MOVILIDAD (Erasmus, ...): S| NO

COAUTORIA2CON:

Apellidos, nombre NIP




Propuesta de TFG

DIRECTOR/A:?

APELLIDOS: \OMBRE:

DNI.: AREA:

DEPARTAMENTO:

En caso de no pertenecer a la UZ:
- |NST|TU(‘I("\I\I /ENADDECA -
- CARGO: Correo-e:
- TITULO UNIVERSITARIO:

Fdo:

I I

CODIRECTOR/A: (Rellenar en caso de Codireccion)?

APELLIDOS: NOMBRE:

DNL.: AREA:
DEPARTAMENTO: .
En caso de no pertenecer a la UZ:

- INSTITUCION/EMPRESA:

- CARGO: Correo-e:

- TITULO UNIVERSITARIO:

Fdo:

N

PONENTE:®

APELLIDOS: NOMBRE:

DNI.: AREA:
DEPARTAMENTO: .

Fdo:




Propuesta de TFG

RESUMEN DEL TRABAJO PROPUESTO
- Objetivos y problemas ahordados:

Relacidon/contribucién con los Objetivos de Desarrollo Sostenible y sus Metas :‘"4
53

[Indicar 0ODS y Metas segun instrucciones de elaboracién de la propuesta: sélo codigos numéricos).

Metodologia (enfoque y herramientas):

Cronograma (fases del trabajo a realizar):

Documentos que aporta, en su caso: Zaragoza, a de de 20

ﬁ Justificacién de coautoria.
LA/EL ESTUDIANTE,

ﬁ Justificacion de codireccion.

D Aceptacion de la empresa del TFG

Fdo.:




esidad  \oodle-ADDUnizar

Otros Recursos

® llarri Artig

Navigation

v Dashboard
# Site home
> Site pages
~ My courses
v TFG_CI_21_INFZ
> Participants
U Badges
B3 Grades
> Presentacién
> Paso 1: Conocer la
normativa que regula tu TFG
> Paso 2: Elegir el tema
> Paso 3: Planificar y
buscar la informacién
> Paso 4: Evaluar la
informacién encontrada
> Paso 5: Usar éticamente
la informacién
> Paso 6: Elige tu gestor de
referencias bibliogréficas
> Paso 7: Redactar
> Paso 8: Una vez
terminado el trabajo...
> Paso 9: Para terminar...
> NR_43484
> ENS-Il Seguridad de la
Informacién
> ENS-Seguridad de la
Informacion
> masterbdi

v

Apoyo Docente ADD
BD2-2021-2022
AMD-2021-2022
MAGVD-2021-2022
MCICD_TIC_2122
| More.

v v W

v

Guia de herramientas y pautas para un buen TFG: Ingenieria Informatica (Z) 2021-22

Dashboard | My courses | TFG_CI_21_INFZ

Presentacion https://moodle.unizar.es/add/course/view.php?id=52830

Bienvenidos a este curso virtual:

En este curso académico, el Trabajo de Fin de Grado (TFG) es una asignatura que tenéis que superar para obtener el titulo de Grado. Consiste en realizar un trabajo
original en el que debéis demostrar que habéis adquirido los conocimientos, capacidades y aptitudes previstas en el plan de estudios de vuestra carrera.

Desde la BUZ os ofrecemos este curso esperando que os sirva de guia para la realizacion de vuestros TFGs. Yo estaré a vuestra disposicion, al otro lado de Ia red,
para cualquier duda o problema que surja.

Un saludo

Biblioteca Hypatia de Alefandria-EINA

Biblioteca
e Universidad Zaragoza

Espacio para la comunicacion

biBIiotecé.g_n‘ ‘

A=l Tablon de anuncios

Y=l Foro de dudas y sugerencias

Contacta con el formadorfa

i Autores del curso y licencia de uso 255.9x8

Paso 1: Conocer la normativa que regula tu TFG

Estaréis matriculados/as automaticamente en la edicidn de este curso 2022/2023
https://hypatiauz.wordpress.com/category/cursos-de-formacion/



https://moodle.unizar.es/add/course/view.php?id=52830
https://hypatiauz.wordpress.com/category/cursos-de-formacion/

Otros Recursos

oordinado ado € genleria 0 = = A

Presentacion Informacion Preguntas frecuentes Coordinacion Profesorado Recursos [ Sobre mi || Agradecimientos

Recursos

Cémo redactar una memoria

En el Grado en Ingenieria Informatica os van a pedir muchas memorias de practicas y proyectos. La calidad de vuestras memorias es fundamental durante este grado, y todavia lo sera
mas cuando desarrolléis vuestra carrera profesional. De nada sirve hacer un gran trabajo sino luego no se explica bien. Aqui tenéis algunos recursos que os pueden resultar de utilidad.
Esperamos que os sean Utiles.

e Los profesores de Proyecto Hardware y Sistemas Distribuidos prepararon un material para ayudar a preparar una memoria técnica. El primer documento esta mas centrado en cémo hacer una memoria de
practicas o proyectos, y el segundo es mas general.
o Ayuda para redactar memorias técnicas
o Recomendaciones para un informe técnico

« Pueden encontrarse otras guias complementarias con ideas y consejos elaborados por profesores; por ejemplo, por parte de los profesores Sergio Ilarri y Eduardo Mena.

Cémo hacer una presentacion

« Ana Rodriguez y Jacobo Cano, profesorado de la Facultad de Educacion de la Universidad de Zaragoza, participan en el Proyecto PICO (Proyecto Integral para la mejora de la COmiunicacion). En el
contexto de este proyecto, ofrecen diversos videos de apoyo: lista de videos sobre cémo comunicarse mejor (proyecto PICO):

1. Como mejorar mi actitud al comunicarme
2. Consejos académicos para mejor mi presentacion
3. Cémo organizar el indice y la estructura de mi presentacion
4, Cémo organizar mejor mi tiempo al exponer
5. Luces, camara y accién para mejorar mi presentacion
6. Como gestionar mejor la voz y la mirada
7. Cémo mejorar la conducta de hablar en publico
» Algunos consejos adicionales del profesor Javier Resano:

1. Piensa qué mensaje quieres transmitir en cada transparencia. Si hay varios mensajes, es mejor usar varias tranparencias. El tiempo no depende del nimero de transparencias, sino del nimero de
mensajes.

2. Si te equivocas, o te quedas en blanco para un segundo, respira, y continua. Intentar arreglar un error muy rapido suele llevar a otro.

3. Ensaya la presentacion en voz alta y de pie, cdmo si fuese la defensa real. Asi veras qué partes te cuesta explicar y cuanto tiempo tardas de verdad. Puedes grabarte y asi detectaras tics o muletillas
que puedes trabajar para mejorar.

e How to sound smart in your TEDx Talk (Will Stephen)

http://webdiis.unizar.es/~silarri/coordinadorGrado/recursos.html
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Otros Recursos

HD# INSTITUCION INTERNACIONAL

i rieersded — ZAGUAN

Universidad de Zaragoza Repository

# Submit Personalize Help EN/ES

Home > Search Results: 521_a“Graduado en Ingenieria Informatica’

Search:

521_a:'Graduado en Ingenieria Informtica’ | | Any field v]

Search Tips & Advanced Search

Search collections:
[End-of-grade works v [ *** add another collection *** v]
Sort by: Display results: Output format:

[lstest first v | [dese v][orrankby- ] [100resuls  ~ ] [spit by collecton v |

End-of-grade works 276 records found 1 - 100» ¥ jump to record: |1 Search took 0.04 seconds.
O 1. ® Transformacion digital basada en la experiencia de usuario del portal web de Hiberus Tecnologia. / Garcés Latre, German universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2022
O22.. Aplicacién mévil para solicitar un servicio de taxi sin intermediarios. / Salcedo Navarro, Andoni Universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2022

[ 3. M Sistema de alta confianza para diagnosticar cancer de préstata mediante el uso de entornos de aprendizaje automatico. / Nuez Martinez, Marcos universidad de Zaragoza,
Zaragoza, 2022

O 4. M Técnicas de integracion numérica para generacién de imagenes sintéticas. / Cartiel Embid, Sergio universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2022
O 5. M Deteccion y seguimiento visual de rebaiios de ganado a partir de secuencias de video aéreas. / Guillén Garde, Sara Universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2022

[ 6. M Disefio, Despli Yy itorizacién de un Si Distribuido de Eventos Discretos. / Hodgetts Isarria, Paul universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2022

[ 7. M patos enun contenedor. / Conchello Bauto, Jaime universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2022

[J 8. M Estimacién de Escala Absoluta para Structure from Motion en Endoscopio con Fuente de Luz Cercana. / Fernandes Araujo, Anyiel Universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2022

O 9. M Evaluacion de dos métodos de calculo de ejecutivos ciclicos para tiempo real duro sobre chips multinticleo / Martin Marcos, Adridn Universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2022
0 10. M COZN: Let’s Convertl. / Vallejo Dominguez, Juan Universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2021
O 11. B Analisis y Estudio de los I de Si izacion Far Atomics en
D12.Mc izacion de la de éil il datos omicos y redes p . / Gomez Gonzalez, Alejandro universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2021
[ 13. M Sistema de control de trazabilidad de la cadena de suministro basado en Blockchain para reducir el fraude. / Omist Casado, Alejandro Universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2021

ip ARM. / Vidarte Llera, José Manuel universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2021

Di14.m Capa semantica global para la gobernanza de datos previa a su analisis. / Adell Pina, Alejandro Universidad de zaragoza, Zaragoza, 2021

o 15. M pesarrollo 'y Evaluacién de un Sistema de i6n Basado en una Aproximacién Push. / Fumanal Lacoma, Irene Universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2021
0168 Implementacion y analisis de modelos de prediccion de movimientes oculares (scanpaths) en 2D. / Gomez Lahera, Miguel uUniversidad de Zaragoza, Zaragoza, 2021
[ 17. B Modelado basado en fisica de la apariencia de plumas. / Romeo Arroyo, Alvaro Universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2021

[ 18. M Sistema de Informacién para el Museo de Informética Histérica (MIH) de la Universidad de Zaragoza. / Alloza Tejero, David universidad de Zaragoza, Zaragoza, 2021

[ 19. B implementacién de un proceso de generacién de datos sintéticos para investigacion. / Bitrian Arcas, |gnacio Universidad de Zaragoza, Zaragozs, 2022

O 20. B Desarrollo de una i de recogida y visualizacion de datos relativos a la exploracién de contenido en realidad virtual / Pérez Garcia, Pedro José universidad de
Zaragoza, Zaragoza, 2022

[ 21. W Sistema multirobot para el transporte colaborativo de objetos. / Burgh Olivan, Miguel Yankan universidad de zaragoza, Zaragoza, 2022
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Abstract: El exceso de informacion disponible en la actualidad puede desbordar a los usuarios cuando tienen que tomar una decisién y escoger entre
diversas opciones. Los sistemas de recomendacion, (RS, Recommender Systems) tienen como objetivo sugerir ftems a Los usuarios seglin sus preferencias y
circunstancias, y resultan de gran interés en el campo de la investigacién y en el mercado. Estos abordan una perspectiva bidimensional basada en
Usuario-frem. Existen también los sistemas de recomendacion dependientes del contexto (CARS, Context-Aware Recommender Systems), cuya perspectiva
es tridimensional Usuario-ltem-Contexto, en la que incorporan el contexto del usuario en el proceso de recomendacion para adaptar mejor las
recomendaciones proporcionadas.

El sistema desarrollado consiste en un sistema de recomendacion dependiente del contexto y proactivo (que recomienda ftems sin que el usuario
intervenga) para usuarios maviles. Este proyecto se ha realizado sobre el prototipo desarrollado en el Trabajo de Fin de Grado Desarrollo de un Prototipo
de Aplicacion Mévil

para Sistemas de Recomendacién Proactivos, que trabaja sobre un modelo de arquitectura de un sistema de recomendacién proactivo y que incluye un
prototipo mavil capaz de recibir recomendaciones, gestionar las actividades recomendadas de diversas categorias y comunicarse con el encargado de
realizar recomendaciones a los usuarios (el gestor de entorno). EL foco de este proyecto previo no era la parte de recomendacion.

Este proyecto amplia el prototipe maévil anterior haciéndolo capaz de detectar qué tipos de recomendacion deben activarse sin la intervencion del usuario.
Esto permite tomar este tipo de decisiones en el propio dispositivo y beneficiar la privacidad del usuario, ya que, si este lo desea, puede decidir no
compartir informacién del contexto con el recomendador externo. Ademés, ofrece la posibilidad de definir reglas personalizadas para decidir qué tipos de
recomendacion deben activarse segun su contexto. Para ello, se ha realizado una busqueda de tecnologias que permitan la definicién de estas reglas y
puedan funcionar en un dispositivo Android. Esto, junto con la posibilidad de establecer prioridades entre los distintos tipos de recomendacion, hace que
el sistema sea capaz de ofrecer una experiencia méas personalizada al usuario. Para evaluar el prototipo se ha implementado un gestor de entorno de
prueba, se ha definido un escenario real y se han comprobado sus resultados. Ademas, se completaron pruebas de rendimiento de la tecnologia de reglas
en un dispositivo mavil.
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