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* Proyecto DJ-Running: desarrollo de
aplicaciones moviles orientadas al mercado
de la practica del running.

Monitorizacion y evaluacion de las
condiciones particulares de cada
deportista (parametros fisiologicos,
emociones, planes de entrenamiento,
objetivos, etc.) para motivarle y
mejorar su rendimiento a través de la
musica.
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e ToyVision es un framework
software que provee un
entorno de desarrollo para
el prototipado de juegos
de tablero hibridos para
dispositivos tabletop

e KITVision es un asistente
grafico que permite crear
juegos sencillos para
dispositivos tabletop.
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* Immertable: Instrumento musical controlable mediante
manipulacion de elementos activos, que permite visualizacion
de la ejecucion musical en 3D.
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Displays
Queremos acabar con la brecha entre desarrolladores y disefiadores facilitando la

creacion de prototipos de juegos pervasivos.
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* El objetivo final de nuestras investigaciones es
hacer llegar las ventajas de las tecnologias de
interaccion mas novedosas a todas las personas,
incluidas aquellas con dificultades o discapacidad,
en todos los contextos.
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