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This presentation has been created for education purposes and no commercial intention. His author
has made his best to properly reference and link the relevant sources (e.g., for images and videos publicly
available) and avoid the use of private materials from third parties (e.g., by using images with public domain
licenses available at http://pixabay.com). The copyrights of the different works and images, as well as the
templates used for the presentation, belong to their respective authors.

You are free to use this material for your private use under the following terms:

Attribution — You must give appropriate credit to its creator and this license, not suggesting that the licensor
endorses you or your use.

Noncommercial — You may not use the material for commercial purposes.

No Derivatives — If you remix, transform, or build upon the material, you may not distribute the modified
material.

No Warranties — You assume full responsibility in the use of this material.

Share — Sharing (parts of) this presentation is not explicitly prohibited by the author, as long as you assume
full responsibility and respect intellectual property rights. However, it must be observed that this presentation
has been conceived exclusively for private use and education purposes. Any unauthorized use is strictly
prohibited.



Esta presentacion tiene unicamente fines educativos. Esta concebida para un
uso exclusivamente privado y no para su difusion fuera del ambito en el que tiene
lugar la presentacion. Las imagenes utilizadas pueden pertenecer a terceros y, por
tanto, son propiedad de sus autores. El autor de la presentacion ha hecho todo lo
posible para respetar los derechos de propiedad intelectual y citar apropiadamente
las fuentes y autores.

La informacién contenida en esta presentacion es orientativa y fue
complementada por explicaciones orales realizadas durante una sesion en directo
con el estudiantado. Se recomienda consultar la normativa y el plan de estudios, asi
como solicitar aclaracion de posibles dudas que pueda haber.



Nuestras 5 especialidades

 Ofrecemos las 5 especialidades definidas en el BOE
e Origen: Computing Curricula 2005 (CC2005) de la ACM e IEEE CS

— http://www.acm.org/education/curricula-recommendations



http://www.acm.org/education/curricula-recommendations

Nuestras 5 especialidades
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Computing Curricula 2005 (CC2005)

https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2005-march06final.pdf



https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2005-march06final.pdf

Nuestras 5 especialidades
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Computing Curricula 2020 (CC2020)
https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2020.pdf



https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2020.pdf

Nuestras 5 especialidades

Computing
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https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2020.pdf

Nuestras 5 especialidades

Computacion: refuerzo en algoritmia y programacion para
enfrentarse a problemas de diseno complejos

Ingenieria del Software: disenar y dirigir grandes proyectos
software

Ingenieria de Computadores: énfasis en la interaccion entre
hardware, software, y comunicaciones.

Sistemas de Informacion: disenar y administrar los sistemas
de informacion que utilizan las organizaciones

Tecnologias de Informacion: disenar y administrar la
infraestructura informatica de una empresa



Adaptacion del plan

RD 1393/2007 - RD 822/2021



Nuestras especialidades son 8 asignaturas + TFG

Sitacién en el curso actual 2025/2026

Cuatrimestre 52 Tipo ECTS Cuatrimestre 62 Tipo ECTS
PROYECTO HARDWARE Ob 6 PROYECTO SOFTWARE Ob
SISTEMAS DISTRIBUIDOS Ob 6
INGENIERIA DEL SOFTWARE Ob 6
INTELIGENCIA ARTIFICIAL Ob 6
SISTEMAS DE INFORMACION Ob 6 FORMACION OPTATIVA

SEGURIDAD INFORMATICA Ob 6 [TRABAJO FIN DE GRADO TFG 12

Cuatrimestre 72 Cuatrimestre 82

Tipo

FORMACION OPTATIVA

Op

FORMACION OPTATIVA Op 6 [INGLES - B1 Ob 2

Tipos de asignaturas: Fb: Formacidn Basica; Ob: Obligatoria; ObEsp: Optativa Obligatoria de Especialidad; Op: Optativa; TFG: Trabajo Fin de Grado

En cada especialidad se deben cursar 48 ECTS de sus asignaturas.
Formacion optativa:

Un minimo de 16 créditos (2 o 3 asignaturas de cualquier especialidad, asignaturas
transversales, practicas en empresa, reconocimiento de créditos).

La distribucién de la formacion optativa es orientativa (planificacion recomendada en el
plan de estudios). Por ejemplo, se pueden elegir dos en el mismo cuatrimestre.

Las practicas en empresa (max. 150 horas = 6 ECTS) pueden cursarse como créditos
optativos. Ahora se codifican como asignaturas de distinto numero de créditos.

Los créditos reconocidos por determinadas actividades se computan, a solicitud de la
persona interesada, como créditos optativos (no se reconocen por asignaturas concretas).



-4 Nuestras especialidades son 8 asignaturas + TFG
Situacion esperada para el proximo curso 2026/2027 (plan totalmente adaptado al RD822/2021)

Cuatrimestre 52 Tipo ECTS Cuatrimestre 62 Tipo ECTS
PROYECTO HARDWARE Ob 6 PROYECTO SOFTWARE Ob
SISTEMAS DISTRIBUIDOS Ob 6
INGENIERIA DEL SOFTWARE Ob 6
INTELIGENCIA ARTIFICIAL Ob 6
SISTEMAS DE INFORMACION Ob 6 REDITOS DE OPTATIVIDAD

Cuatrimestre 72 Tipo ECT Cuatrimestre 82

REDITOS DE OPTATIVIDAD

SEGURIDAD INFORMATICA Ob 6
CREDITOS DE OPTATIVIDAD Op 6 TRABAJO FIN DE GRADO e 12

Tipos de asignaturas: Fb: Formacidn Basica; Ob: Obligatoria; ObEsp: Optativa Obligatoria de Especialidad; Op: Optativa; TFG: Trabajo Fin de Grado

* En cada mencion se deben cursar 48 ECTS propios de asignaturas de la mencion.

* La oferta por mencidén puede exceder este numero minimo de créditos de asignaturas
necesarios para obtener la mencion.

* Optatividad: el resto de créditos a cursar (18 ECTS) para obtener la optatividad requerida
para la obtencion del titulo (66 ECTS, incluyéndose aqui lo marcado en la tabla como
asignaturas de la mencidn), se podran cursar entre asignaturas no cursadas de la propia
mencion, asignaturas de otras menciones, practicas en empresa o materia interdisciplinar.

* Es necesario completar una mencion.

Respecto al curso 2025/2026, desaparecen los 2 ECTS de Inglés
B1, que pasan a engrosar el niumero de créditos de optatividad



Hay asignaturas obligatorias y optativas de especialidad

Asignaturas obligatorias por Itinerario:
Computacion

Curso 3: 30229, 30230, 30231

Curso 4: 30232, 30233, 30234.-
Sistemas de la informacién:

Curso 3: 30250, 30251, 30252

Curso 4: 30253, 30254, 30255, 30256.-
Tecnologias de la informacion:

Curso 3: 30250, 30252, 30257

Curso 4: 30239, 30254, 30256, 30258.-
Ingenieria de Computadores:

Curso 3: 30235, 30236, 30237

Curso 4: 30238, 30239, 30240, 30241, 30242
Ingenieria del Software:

Curso 3: 30243, 30244, 30245

Curso 4: 30246, 30248, 30254, 30249.-

legir dos entre: 30260, 30261, 30262 y 3026

i
o

legir una entre: 30264 y 30266

legir una entre: 30238 y 30246

A\
VAU

legir una entre: 30256 y 30259

H
Y

https://estudios.unizar.es/estudio/asignaturas?anyo academico=20258&estudio id=20220148&centro id=110&plan id nk=439

A Hay que hacer 48 ECTS de asignaturas de una especialidad + el TFG en esa especialidad


https://estudios.unizar.es/estudio/asignaturas?anyo_academico=2025&estudio_id=20220148&centro_id=110&plan_id_nk=439

Situacion en el curso actual 2025/2026

N N AW

Lo importante es que os interesen las asignaturas

Computacion

Ingenieria del
Software

Sistemas de
Informacion

Tecnologias de la
Informacion

Ingenieria de
Computadores

Algoritmia Basica

Ingenieria de Requisitos

Sistemas de Informacion 2

Administracion de
Sistemas 2

Procesadores Comerciales

Algoritmia para Problemas
Dificiles

Arquitecturas Software

Tecnologias de la Informacion en la Empresa

Multiprocesadores

Procesadores de Lenguajes

Verificacion y Validacion

Bases de Datos 2

Sistemas Empotrados |

Aprendizaje Automatico

Sistemas Legados

Sistemas Empotrados 2

Recuperacioén de Informacion

Gestion de Proyecto Software |Sist. Ayuda Toma Decisiones|

Disefio y Administracion de Redes

Informatica Grafica

Sistemas y Tecnologias Web

Sistemas y Tecnologias Web

Garantia y Seguridad

Videojuegos

Laboratorio de Ingenieria del
Software

Almacenes y Mineria de Datos

Centros de Datos

Centros de Datos

Robética

Ingenieria Web

Ingenieria Web

Laboratorio de Sistemas
Empotrados

Visiéon por Computador

Metodologias Agiles y Calidad

Comercio Electronico

Diseio centrado en el
usuario. Disefo para la
multimedia

Bioinformatica

Leyenda

Sist. Informacion Distribuidos

Laboratorio Sist. Informacion

Obligatoria

Optativa

No ofertada




Situacion esperada para el préoximo curso 2026/2027 (plan totalmente adaptado al RD822/2021)

I Lo importante es que os interesen las asighaturas

Computacion Ingenieria del Sistemas de Tecnologias de la Ingenieria de
Software Informacion Informacion Computadores
1 Algoritmia Basica Ingenieria de Requisitos Sistemas de Informacion 2 Administracion de Procesadores de Altas
Sistemas 2 Prestaciones
2 Algoritmia para Problemas Arquitecturas Software Tecnologias de la Informacion en la Empresa Multiprocesadores
Dificiles
3 | Procesadores de Lenguajes Verificacion y Validacion Bases de Datos 2 Sistemas Empotrados
Aprendizaje Automatico Sistemas Legados Sistemas Operativos Tiempo
Real
5 | Recuperacion de Informacion | Gestion de Proyecto Software |Sist. Ayuda Toma Decisiones| Diseiio y Administracion de Redes
6 Informatica Grafica Sistemas y Tecnologias Web Sistemas y Tecnologias Web | Virtualizaciéon y Seguridad
7 Videojuegos Laboratorio de Ingenieria del |Almacenes y Mineria de Datos Centros de Datos Centros de Datos
Software
8 Robética Ingenieria Web Ingenieria Web Proyecto de Ingenieria de
Computadores
Visiéon por Computador Metodologias Agiles y Calidad Comercio Electronico Diseio centrado en el
usuario. Disefo para la
multimedia
Bioinformatica Sist. Informacion Distribuidos
Laboratorio Sist. Informacién
Leyenda
| Obligatoria | Optativa | No ofertada |

Hablad con el profesorado y los/as companeros/as, mirad las guias docentes de las
asignaturas y elegid la especialidad que mas os guste.

Respecto al curso 2025/2026, algunos cambios de nombres de
asignaturas en la especialidad de Ingenieria de Computadores



Sistemas de Informacion

Especialidad centrada en las empresas usuarias de TIC.

* Trata de responder a las siguientes preguntas:
e ¢Qué informacion genera y necesita la empresa?
e ¢Llega a las personas adecuadas, y en el formato adecuado?
e (Esta la organizacion estructurada para usar la tecnologia
eficientemente?
* ¢Qué capacidad de adaptacion tiene el sistema ante (futuros) cambios
tecnoldgicos?

Importancia clave de la informacidn y datos de calidad para la IA.

Obijetivo:
* Hacer de puente entre personal técnico y los gestores de la empresa.



Sistemas de Informacidn: Asignaturas

Sistemas de
Informacion

Sistemas de Informacion 2

Tec. Informacion Empresa

Bases de Datos 2

Sistemas Legados

Sist. Ayuda Toma Decisiones

Sistemas y Tecnologias Web

Almacenes y Mineria de Datos

Comercio Electronico

Sist. Informacion Distribuidos

Laboratorio Sist. Informaciéon

Sistemas de Informacion 2: conocer tipos de sistemas de
informacion reales.

* Una necesidad, un sistema de informacion.

* Instalar, configurar, usar un sistema real.

Tecnologias de la Informacion en la Empresa: conocer las
tecnologias mas utilizadas, por qué las empresas las
seleccionan y como.

* Uso de tecnologias innovadoras.

* Analisis de procesos de negocio.

* Vigilancia tecnoldgica — Patentes.

Bases de Datos 2: disefiar, administrar e implantar bases
de datos en entornos centralizados y distribuidos.

* Modelos relacionales, OO, objeto/relacionales.

* Modelos NoSQL.

* Selecciéon del mejor SGBD para un problema dado.
Sistemas Legados: aplicar estrategias de migracion y
preservacion de datos y aplicaciones obsoletas.

 (¢Como evitar perder datos y aplicaciones?

 ¢Como preservar sistemas que funcionan frente a la

evolucioén tecnolégica?



Sistemas de Informacidn: Asignaturas

Sistemas de
Informacion

Sistemas de Informacion 2

Tec. Informacion Empresa

Bases de Datos 2

Sistemas Legados

Sist. Ayuda Toma Decisiones

Sistemas y Tecnologias Web

Almacenes y Mineria de Datos

Comercio Electronico

Sist. Informacion Distribuidos

Laboratorio Sist. Informaciéon

Sistemas de Ayuda a la Toma de Decisiones: aplicar técnicas
de Inteligencia Artificial (1A) a los sistemas de informacion en
diversos campos:

* Generacion automatica de soluciones.

e Sistemas inteligentes.

* Sistemas de monitorizacion y alarmas.

» Sistemas de visualizacidon de datos y generacion de

informes.

Sistemas y Tecnologias Web: conocer el estado actual, la
complejidad, y las caracteristicas de los sistemas web y sus
tecnologias asociadas mas recientes.
Almacenes y Mineria de Datos: disefar repositorios de
informacidn orientados al analisis, reconciliar diferentes
fuentes de datos para el analisis de la informacién de la
empresa, explotar los datos disponibles.

* Business Intelligence, Business Analytics, Big Data.



Sistemas de Informacidn: Asignaturas

Sistemas de
Informacion

Sistemas de Informacion 2

Tec. Informacion Empresa

Bases de Datos 2

Sistemas Legados

Sist. Ayuda Toma Decisiones

Sistemas y Tecnologias Web

Almacenes y Mineria de Datos

Comercio Electronico

Sist. Informacion Distribuidos

Laboratorio Sist. Informaciéon

Comercio Electronico (optativa): dimensionar la tecnologia
informatica para el desarrollo de un negocio electrdnico.
Emprendimiento con tiendas virtuales.

e Conjuntamente con el estudiantado del Grado en Ing. de

Tecnologias y Servicios de Telecomunicacion.

* Marketing on-line y politicas de posicionamiento web.

* Politicas de confianza y seguridad.

e Sistemas de pago.
Sistemas de Informacidon Distribuidos (optativa): disefiar y
proponer soluciones para busqueda y acceso a datos en
entornos distribuidos.

* Acceso a datos en la Web.

 Computacion movil.
Laboratorio de Sistemas de Informacion (optativa):
desarrollar un proyecto de sistemas de informacion.

e Actualmente no ofertada.
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Especialidad centrada en la tecnologia.

\ 4

Objetivo:

e Satisfacer las necesidades de los usuarios en empresas e
instituciones a través del disefio, seleccidn, creacidon, aplicacion,
integracion y administracion de las diversas tecnologias
informaticas.

* Ocuparse tanto de la infraestructura informatica de una
organizacion como de sus tecnologias y de las personas que lo
utilizan.



Tecnologias de la Informacion: Asignaturas

Tecnologias de la
Informacion

Admon. Sistemas 2

Tec. Informacion Empresa

Bases de Datos 2

Sistemas Legados

Diseifo y Administracion de
Redes

Sistemas y Tecnologias Web

Disefio Usuario y Multimedia

Centros de Datos

Ingenieria Web

e Asignaturas compartidas con Sistemas de Informacion:
e Tecnologias de la Informacion en la Empresa.
* Bases de Datos 2.
e Sistemas Legados.
e Sistemas y Tecnologias Web.

e Asignaturas compartidas con Ingenieria del Software:
e Sistemas y Tecnologias Web.
* Ingenieria Web (optativa).

* Asignaturas compartidas con Ing. de Computadores:
* Disefo y Administracion de redes.
* Centros de datos (optativa).



Tecnologias de la Informacion: Asignaturas

Tecnologias de la
Informacion

Admon. Sistemas 2

Tec. Informacion Empresa

Bases de Datos 2

Sistemas Legados

Diseifo y Administracion de
Redes

Sistemas y Tecnologias Web

Disefio Usuario y Multimedia

Centros de Datos

Ingenieria Web

Administracion de Sistemas 2

e Despliegue y gestion de multiples maquinas

virtuales.

e Administracion de sistemas heterogéneos.

* Administracion de servicios distribuidos con alta

disponibilidad.

* Interoperabilidad e integracion.

* Introduccidn a la administracion de sistemas cloud.
Diseno Centrado en el Usuario, Disefio para la
Multimedia

* Construccion de interfaces para sitios web vy

aplicaciones multimedia.

e Usabilidad y accesibilidad.

* Interfaces avanzadas.



Computacion

Refuerzo en algoritmia.

Computacion Objetivos:
Algoritmia Basica . ~ .
P ———— * Disefiar y desarrollar software complejo
P algoritmicamente que conlleva retos e
Aprendizaje Automatico innovacion.

Recuperacion de Informacion

* Proponer nuevos algoritmos o aplicaciones

Informatica Grafica

de estos.

Videojuegos

Robdética

L 7,8
Visién por Computador

Bioinformatica




Computacion: Asignaturas

Computacion

Algoritmia Basica

Alg. para Problemas Dificiles

Procesadores de Lenguajes

Aprendizaje Automatico

Recuperacion de Informacion

Informatica Grafica

Videojuegos

Robdética

Vision por Computador

Bioinformatica

- 7,8

Algoritmia Basica
e Aplicar técnicas
eficientemente.
Algoritmia para Problemas Dificiles
* Enfrentarse a problemas que son irresolubles por
fuerza bruta.
Procesadores de Lenguajes
e ¢Como funcionan los compiladores?
e Técnicas y herramientas para su construccion.
Aprendizaje Automatico
e Construir sistemas que puedan adaptarse a sus
entornos y aprender.
Recuperacion de Informacion
 Disefar modelos y algoritmos que permitan Ia
representacion, el almacenamiento, la organizacion
y el acceso a elementos de informacidn.
Informatica Grafica
* Familiarizarse con el mundo de los
generados por computador.

para  resolver  problemas

graficos



Computacion: Asignaturas

« 4 asignaturas optativas (hay que elegir dos)

Videojuegos (optativa)

Computacion  Disefiar e implementar un entorno interactivo
Algoritmia Basica que debe reaccionar en tiempo real y de forma
Alg. para Problemas Dificiles inteligente, y en el que los estimulos visuales y

Procesadores de Lenguajes sonoros son de gran importancia.

Aprendizaje Automatico Robotica (optatlva)

- - e Aprender las técnicas basicas utilizadas para el
Recuperacion de Informacion

disefio y desarrollo de robots mdviles.

Informatica Grafica .
* Dotar al robot de la capacidad de toma de

Videojuegos . . . .
decisiones inteligentes.

Robdética

Vision por Computador (optativa)

- 7,8

Vision por Computador * Introducirse en la practica de la visién por

Sl _ computador, considerando al alumno como

potencial disefiador de un sistema de vision.
Bioinformatica (optativa)
e Estudiar los meétodos informaticos,
especialmente algoritmicos, que nos permiten
ayudar a resolver problemas bioldgicos.



Ingenieria del Software //‘/@ga;gm

éComo podemos gestionar la complejidad de nuestro software?

Ejemplos:

* Trabajo de Proyecto SW (un cuatrimestre, 7 personas): 10.000
lineas

* App iOS media: 40.000 lineas de codigo

 Kernel de Linux 4.15.9 (2018): 20 millones de lineas de Cddigo

El esfuerzo de desarrollo de software se incrementa
exponencialmente con el tamano.

Objetivo: desarrollar soluciones software para problemas
complejos cumpliendo con las restricciones de coste y los plazos
establecidos.



Ingenieria del Software: Asignaturas

Ingenieria del
Software

Ingenieria de Requisitos

Arquitecturas Software

Verificacion y Validacion

Sistemas Legados

Gestion de Proyecto Software

Laboratorio de Ingenieria del
Software

Ingenieria Web

Sistemas y Tecnologias Web

Metodologias Agiles y Calidad

Ingenieria de Requisitos
e Identificar correctamente y gestionar los requisitos
que las aplicaciones deben cumplir para satisfacer
las necesidades de los usuarios finales.
Arquitecturas Software
e Conocer vy aplicar técnicas de disefio vy
documentacion especificas para arquitecturas de
software.
Verificacion y Validacion
e Crear un ciclo de vida de las pruebas que corre en
paralelo con el ciclo de vida del desarrollo del
software.
* Especial énfasis en la automatizacion de las pruebas.
Sistemas Legados (comentada en SI).
Gestion de Proyecto Software
e Gestionar un proyecto con la metodologia agil Scrum
con el objetivo de entregar los resultados en plazo y
acorde a un presupuesto.



Ingenieria del Software: Asignaturas

Ingenieria del
Software

Ingenieria de Requisitos

Arquitecturas Software

Verificacion y Validacion

Sistemas Legados

Gestion de Proyecto Software

Laboratorio de Ingenieria del
Software

Ingenieria Web

Sistemas y Tecnologias Web

Metodologias Agiles y Calidad

Laboratorio de Ingenieria del Software
e Desarrollar una aplicacion sobre sistemas de
informacion geografica distribuidos y abiertos.
Trabajo en equipo.
Ingenieria Web:

e Aplicar a la web los conceptos adquiridos en

asignaturas previas.

e Tecnologias cliente-servidor basadas en web.
Sistemas y Tecnologias Web (optativa, comentada en SI).
Metodologias Agiles y Calidad (optativa)

e Estudiar los conceptos, estandares y metodologias

relacionadas con la calidad del software.
 Determinar las limitaciones de las metodologias
tradicionales.

e Aplicar metodologias agiles.



Ingenieria de Computadores

Aprovechar los recursos disponibles para mejorar el
rendimiento.

Trabajar con restricciones tiempo real.

Entender las caracteristicas de los centros de datos y
sistemas empotrados.

Refuerzo en comunicaciones y seguridad informatica.

Objetivo:
* Trabajar en alto nivel, pero entendiendo qué hay
por debajo.



Ingenieria de Computadores: asignaturas

Ingenieria de
Computadores

Procesadores de Altas
Prestaciones

Multiprocesadores

Sistemas Empotrados

Sistemas Operativos Tiempo
Real

Disefio y Administracion de
Redes

Virtualizaciéon y Seguridad

Centros de Datos

Proyecto de Ingenieria de
Computadores

Procesadores de Altas Prestaciones (antes:
Procesadores Comerciales)

e COmo mejorar el rendimiento de un
procesador utilizando técnicas comerciales
de extraccion de paralelismo.

* Arquitecturas de proposito especifico.

e Compilacidn.

Multiprocesadores

e Arquitectura de los multiprocesadores.

e Jerarquia de memoria, comunicacion vy
sincronizacion.
Sistemas Empotrados

Empotrados I)

e Comprender la estructura de un sistema
empotrado sin sistema operativo.

* Programar los algoritmos de procesamiento
adecuados.

(antes: Sistemas



Ingenieria de Computadores: asignaturas

e Sistemas Operativos Tiempo Real (antes:

Ingenieria de Sistemas Empotrados I1)
Computadores e Sistemas operativos para los sistemas
Procesadores de Altas empotrados: estructura interna, modelos

Prestaciones

de planificacion, interfaz de programacion,
extensiones, y sus posibilidades de

Multiprocesadores

Sistemas Empotrados . ., ., .
migracion y adaptacion a diferentes

Sistemas Operativos Tiempo

Real plataformas.
Diseno VAgf:cilgi:tracién de * Disefio y Administracion de redes
Virtualizacion y Seguridad * Analizar experimentalmente los requisitos y
Centros de Datos caracteristicas de las comunicaciones en red
y los protocolos de comunicaciones.

Proyecto de Ingenieria de

Computadores e Configurar y gestionar equipos de
construccion de redes y acceso a Internet.
e Construir entornos controlados de
integracion de redes y servicios.



Ingenieria de Computadores: asignaturas

Ingenieria de
Computadores

Procesadores de Altas
Prestaciones

Multiprocesadores

Sistemas Empotrados

Sistemas Operativos Tiempo
Real

Disefio y Administracion de
Redes

Virtualizaciéon y Seguridad

Centros de Datos

Proyecto de Ingenieria de
Computadores

Virtualizacion y Seguridad (antes: Garantia vy
Seguridad)

e Sistemas de alta disponibilidad.

 Mecanismos de proteccidon y seguridad del
Sistema Operativo.

 Maquinas Virtuales.

Centros de datos:

* Principios de disefio, construccion vy
operacion de un centro de datos, tanto
orientado al procesado de datos
corporativos como a la supercomputacion.

Proyecto de Ingenieria de Computadores (antes:
Laboratorio de Sistemas Empotrados)

* Aplicacidn de las asignaturas anteriores a un

caso real.



¢Qué especialidad es mas adecuada o tiene mas

salidas?
Las empresas, en general, no conocen estas especialidades. Para
ellas todos/as sois graduados/as en Ingenieria Informatica.
= La clave esta en las competencias que adquirais y vuestras preferencias.

Las especialidades no cierran puertas, isolo las abren!
= Todas aportan mucho a la formacion y tienen buenas salidas.

= Pueden darte un valor afadido para encontrar un trabajo en un campo
gue te interese.

= Cualquier problema complejo puede requerir conocimientos de las cinco
especialidades.

Es imposible saber en qué vais a trabajar concretamente a lo largo
de la carrera profesional:

= Aprended el maximo de la especialidad que elijais.
= Complementad vuestro perfil con optativas adecuadas.
= Habria que tener en cuenta la compatibilidad de horarios y fechas de examen

= No os cerréis la puerta a acabar trabajando en temas mas relacionados
con otra especialidad.

= Lo importante de un trabajo no es el tema concreto, sino su calidad.




Especialidades del grado en la EINA

Datos del curso 2024/2025 (informacién orientativa) Todas estan muy bien valoradas
Tasa de MECIEICE Valoracidn
Especialidad Tasa de Exito . estudiantes por | Estudiantes .
Rendimiento . - media
asignatura especialidad /\
Ing. Computadores | /97.21% 93.94% 16.50 17.00 / 4'76\ Datos calculados el 30/8/2025a
partir de la informacion disponible
L, / 4 38 entonces
Computacion 93.68% 84.09% 30.30 38.00 )
4.39 * Hay asignaturas comunes a varias
Ing. Software 98.61% 98.23% 25.56 26.00 especialidades
* Estudiantes especialidad 2> TFG
en la especialidad
4.40
Tec. de Informacion 99.39% 96.16% 29.38 16.00
4.70
Sist. de Informacion 96.99% 94.91% 23.00 19.00

NS

Las tasas de éxito y rendimiento son muy altas en las cinco especialidades (con muy pequefias diferencias, no significativas, que
oscilan segun el curso).

Tasa de éxito: % de estudiantes que aprueban de los/as presentados/as en alguna convocatoria.

Tasa de rendimiento: % de estudiantes que aprueban la asignatura de los/as matriculados/as en ella.




Relacion con las asignaturas comunes

Cuatrimestre 32 Tipo ECTS Cuatrimestre 42 ) Tipo ECTS
) ) ARQUITECTURA Y ORGANIZACION DE
TEORIA DE LA COMPUTACION Fb 6 COMPUTADORES 2 Ob 6
SISTEMAS OPERATIVOS Ob 6 ADMINISTRACION DE SISTEMAS Ob 6
REDES DE COMPUTADORES Ob 6 INTERACCION PERSONA ORDENADOR Ob 6
PROGRAMACION DE SISTEMAS ) ;
CONCURRENTES Y DISTRIBUIDOS Ob 6 TECNOLOGIA DE PROGRAMACION Ob 6
ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMOS Ob 6 BASES DE DATOS Ob 6
Cuatrimestre 52 Tipo ECTS Cuatrimestre 62 Tipo ECTS
PROYECTO HARDWARE Ob 6 PROYECTO SOFTWARE
SISTEMAS DISTRIBUIDOS Ob 6
INGENIERIA DEL SOFTWARE Ob 6
INTELIGENCIA ARTIFICIAL Ob 6
SISTEMAS DE INFORMACION Ob 6 REDITOS DE OPTATIVIDAD Op 6

Tipos de asignaturas: Fb: Formacién Basica; Ob: Obligatoria; ObEsp: Optativa Obligatoria de Especialidad; Op: Optativa; TFG: Trabajo Fin de Grado
Algunas asignaturas de 32 cuatrimestre, 42 cuatrimestre y 52 cuatrimestre (jestas

ultimas las tendréis el curso que viene!) son la base de algunas especialidades:
* Ing. Computadores: AOC2, Proyecto Hardware

* Ingenieria del software: Ingenieria del Software y Tec. de Programacion

e Sistemas de Informacion: Sistemas de Informacion, Bases de Datos

* Computacion: Teoria de la Computacion, EDA, Inteligencia Artificial

* Tec. de la Informacion: Administracion de Sistemas, Bases de datos

En caso de duda, se podria considerar terminar de elegir* en periodo de ampliacién de matricula, teniendo en cuenta la normativa y el
calendario que se fije para la matriculacidn (ojo con posibles asignaturas de elevado nimero de estudiantes).

*: minimo numero de créditos a matricularse en septiembre: 42 a TC => por ejemplo, primer semestre + 2 asignaturas en el segundo (la
obligatoria y otra segun la expectativa de especialidad); se recomienda verificar detalles actualizados en el Reglamento de Permanencia.




Algunos enlaces de interés (l)

Ultimo acceso: 14/3/2026

Web del Grado en Ingenieria Informatica:
—  https://estudios.unizar.es/estudio/ver?id=148&anyo academico=2025

Web del Programa Conjunto MATINF:

— https://estudios.unizar.es/estudio/ver?id=161&anyo academico=2025

Web de coordinacion de la titulacion en la EINA:

— https://webdiis.unizar.es/~silarri/coordinadorGrado/
— http://webdiis.unizar.es/~silarri/coordinadorGrado/especialidades.html

Informe de evaluacion de la calidad y de los resultados del aprendizaje

del Grado en Ingenieria Informatica, curso 2024/2025:
— https://estudios.unizar.es/pdf/informes/2024/informe-es-148-v2.pdf

Portal de datos abiertos:
— http://datuz.unizar.es



https://estudios.unizar.es/estudio/ver?id=148&anyo_academico=2025
https://estudios.unizar.es/estudio/ver?id=161&anyo_academico=2025
https://estudios.unizar.es/estudio/ver?id=148&anyo_academico=2022
http://webdiis.unizar.es/%7Esilarri/coordinadorGrado/especialidades.html
https://estudios.unizar.es/pdf/informes/2024/informe-es-148-v2.pdf
http://datuz.unizar.es/

Algunos enlaces de interés (ll)

Ultimo acceso: 14/3/2026

 Computing Curricula de la ACM e IEEE CS

— http://www.acm.org/education/curricula-recommendations

 Computing Curricula 2005 (CC2005)

— https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-
recommendations/cc2005-march06final.pdf

 Computing Curricula 2020 (CC2020)

— https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-
recommendations/cc2020.pdf



http://www.acm.org/education/curricula-recommendations
https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2005-march06final.pdf
https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2005-march06final.pdf
https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2020.pdf
https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2020.pdf
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