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MANUAL DE USUARIO (VERSION PC)

1 Introduccidn

Proposito y alcance del documento

El presente documento tiene como proposito describir de manera clara las
funcionalidades de la aplicacion Herramienta docente para el aprendizaje de asignaturas de
bases de datos en dispositivos Android, para la version de PC . Contiene informacion detallada
para su correcto manejo, de manera que cualquier persona que lo lea sea capaz de utilizar la
herramienta y aprovecharla lo maximo posible.

Vision general del manual

A continuacién se resumen las distintas partes de que consta el manual de usuario:

e Perspectiva general de la aplicacion: incluye una descripcion general del programa y los
requerimientos necesarios para hacerlo funcionar.

e Guia rapida de instalacion: describe los pasos basicos a seguir para una correcta
instalacién y puesta en marcha de la aplicacion.

e Tutorial completo: detalla todas las funcionalidades que ofrece la aplicacion.

2 Perspectiva general de la aplicacion

Descripcion

La Herramienta docente para el aprendizaje de asignaturas de bases de datos en
dispositivos Android es una aplicacién grafica que permite definir esquemas de bases de datos
utilizando el modelo entidad-relacion y transformarlos automaticamente a esquemas
relacionales apropiados. También permite definir esquemas de almacenes de datos utilizando el
modelo de esquemas en estrella. Por Gltimo, esta herramienta permite convertir los esquemas
ER a esquemas utilizando notacion UML y viceversa.

La herramienta tiene principalmente una finalidad educativa, e incluye en consecuencia
modos de transformacion paso a paso, junto con la posibilidad de acceder a explicaciones,
consejos, sugerencias, y deteccion de posibles problemas de modelado.

Incluye ademas otras utilidades, como la correccion de diagramas E-R o la
normalizacion de esquemas relacionales. Ademas de la conversion en lenguaje SQL de los
esquemas ER y en estrella.

Requerimientos
Los requerimientos de la aplicacion son los siguientes:

e Un PC con sistema operativo Windows o Linux.

e Ultima version de la maquina virtual de java (JVM) instalada. Se puede descargar en la
siguiente direccion https://www.java.com/es/download/.

o Descompresor de ficheros rar, tipo WinRar o similares.



https://www.java.com/es/download/�

3 Instalacion

A continuacion se detallan los pasos a seguir para la instalacién de la Herramienta
docente para el aprendizaje de asignaturas de bases de datos en dispositivos Android.

Obtenga el fichero comprimido que contiene la herramienta, lo puede obtener de la
pagina http://webdiis.unizar.es/~silarri/DBDAp.html. Descomprima este fichero en la carpeta
donde desea almacenarlo. Una vez descomprimido, en la carpeta principal tiene un fichero
Ilamado DBDap.jar que es el que deber ejecutar para lanzar la herramienta.

Tutorial completo

Como se pueden crear tres diagramas distintos en la herramienta, explicamos cada uno
por separado, en primer lugar explicamos la parte de diagramas ER.

4 Diagramas ER

La ventana principal de la aplicacion contiene distintos elementos (ver figura 1)
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Figura 1 - Ventana principal aplicacion modelo ER

1. Menu principal de la aplicacion.
2. Barra de herramientas estandar.
3. Barra de herramientas de dibujo.

4. Selector de panel (Modelo ER, Esquemas Estrella, Tablas).


http://webdiis.unizar.es/~silarri/DBDAp.html�

5. Lienzo para dibujar el panel mostrado (en este caso "Modelo ER™).

6. Panel de estado.

4.1 Menu principal

Mostramos ahora todas las opciones de menu disponibles y su comportamiento.

Archivo

El submenu Archivo incluye las siguientes funciones (ver figura 2):

e Nuevo: crea un nuevo diagrama en blanco. Si hay cambios no guardados en el diagrama
actual pregunta al usuario si desea guardar antes.

e Abrir: abre un diagrama almacenado en disco en un fichero .dgr. Si hay cambios no
guardados en el diagrama actual pregunta al usuario si desea guardar antes.

e Guardar: guarda los cambios del diagrama actual.
e Guardar como: guarda el diagrama actual en un fichero .dgr.
e Imprimir: imprime el diagrama actual que esta dentro del area de impresion.

e Imprimir aimagen: guarda el diagrama actual que esta dentro del area de impresién en
un fichero de imagen.

e Salir: cierra la aplicacion. Si hay cambios no guardados en el diagrama actual pregunta
al usuario si desea guardar antes.

(Archivo] Edicién Vista Dibujar Herramientas Ayuda

Nueve Ctrl+N;§ ) (‘x‘% T‘l
Abrir Ctrl+A |

S| —
Guardar Cirl+G | | _°| &

Guardar como

Imprimir Ctrl+P

Imprimir a imagen

I Salir Ctrl+5

Figura 2 - Opciones del subment Archivo
Edicion
El submenu Edicion incluye las siguientes funciones (ver figura 3):

e Copiar: realiza una copia de los elementos seleccionados del diagrama.
e Pegar: realiza un pegado de los elementos previamente copiados.

e Eliminar: elimina del diagrama los elementos seleccionados.

e Seleccionar todo: selecciona todos los elementos del diagrama.

e Texto: selecciona la herramienta de texto.



Archivo |Edicion| Vista Dibujar Herramientas Ayuda
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Figura 3 - Opciones del subment Edicion
Vista

El submenu Vista incluye las siguientes funciones (ver figura 4):

e Vistainicial: establece la vista inicial del diagrama.
e Centrar: centra el diagrama en la ventana actual del panel de dibujo.
e Zoom: contiene un submenu que permite cambiar el zoom del panel de dibujo.

e Mover: permite mover la vista del diagrama.

Archivo Edicién [Vista| Dibujar Herramientas Ayuda
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Figura 4 - Opciones del submenu Vista
Dibujar

El submenu Dibujar incluye las siguientes funciones (ver figura 5):

e Entidad: dibuja una nueva figura del tipo Entidad.

e Entidad débil: dibuja una nueva figura del tipo Entidad débil.

e Interrelacién: dibuja una nueva figura del tipo Interrelacién.

e Interrelacion débil: dibuja una nueva figura del tipo Interrelacion débil.

e Atributo: dibuja una nueva figura del tipo Atributo.

e Atributo multivaluado: dibuja una nueva figura del tipo Atributo multivaluado.

e Generalizacidn/especializacion:  dibuja  una  nueva  figura  del  tipo
Generalizacion/especializacion.

e Agregacion: dibuja una agregacion a partir de una interrelacion.
e Conector: dibuja un nuevo conector.

e Conector opcional: dibuja un nuevo conector de atributo opcional.



e Clave primaria: permite definir atributos como clave primaria de una entidad.

Archive Edicien Vista Herramientas Ayuda
DS g Entided |a

Entidad débil

Interrelacién I
Interrelacian débil

Atributo

Atributo multivaluado
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Clave primaria

Figura 5 - Opciones del submenu Dibujar

Herramientas

El submenu Herramientas incluye las siguientes funciones (ver figura 6):

e Dominios: permite definir los dominios del diagrama E-R.
o Restricciones: permite definir las restricciones del diagrama E-R.
o Claves alternativas: permite definir las claves alternativas del diagrama E-R.

o Diccionario de datos: permite guardar documentacion detallada de los elementos del
diagrama E-R

o Dependencias funcionales: permite definir las dependencias funcionales del diagrama
E-R.

o Dependencias multivaluadas: permite definir las dependencias multivaluadas del
diagrama E-R.

e Comprobar esquema: comprueba los errores del diagrama E-R.
e Transformar: transforma el diagrama E-R a un esquema relacional apropiado.

e Transformar paso a paso: transforma paso a paso y con explicaciones el diagrama ER
a un esquema relacional apropiado.

e Exportar SQL: exporta a un script SQL el esquema relacional actual (s6lo activo
en la pestafia de tablas).

¢ Normalizacion: abre la herramienta de normalizacion.
e Notacién: permite definir la notacion empleada en el diagrama E-R.

e Configuracion: permite configurar las distintas opciones de la aplicacion.



e Guardar configuracion: guarda la configuracion actual en wun fichero de
configuraciones.

e Cargar configuracion: carga la configuracion desde un fichero de configuraciones
previamente guardado.

Archive Edicién Vista Dibujar [Herramientas| Ayuda

[} = == ] E Dominios Q
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Figura 6 - Opciones del submenu herramientas

Ayuda

El submenu Ayuda incluye las siguientes funciones (ver figura 7):

e Manual de usuario: abre el manual de usuario.

e Acerca de...: muestra informacién sobre la aplicacion.

Archive Edicién Vista Dibujar Herramientas |Ayuda
| | = =] ‘ IE = §| wy Manual de usuario

:|:|| . | - |v[;3| . Acercade..

I
Figura 7 - Opciones submenu Ayuda

4.2 Barra de herramientas estandar

Contiene los siguientes botones de izquierda a derecha (ver figura 8):

e Nuevo: crea un nuevo diagrama en blanco. Si hay cambios no guardados en el diagrama
actual pregunta al usuario si desea guardar antes.

e Abrir: abre un diagrama almacenado en disco en un fichero .dgr. Si hay cambios no
guardados en el diagrama actual pregunta al usuario si desea guardar antes.

e Guardar: guarda los cambios del diagrama actual.

e Guardar como: guarda el diagrama actual en un fichero .dgr.

o Copiar: realiza una copia de los elementos seleccionados del diagrama.
e Pegar: realiza un pegado de los elementos previamente copiados.

e Eliminar: elimina del diagrama los elementos seleccionados.



e Imprimir: imprime el diagrama actual que esta dentro del area de impresion.
e Deshacer: deshace el ultimo cambio del diagrama.

e Repetir: rehace el tltimo cambio deshecho en el diagrama.

e Seleccionar: selecciona la herramienta para seleccionar elementos en el diagrama.
e Texto: selecciona la herramienta texto.

e Acercar: acerca la vista del diagrama al siguiente valor del zoom.

o Alejar: aleja la vista del diagrama al siguiente nivel del zoom.

e Mover arriba: mueve la vista del diagrama hacia arriba.

e Mover abajo: mueve la vista del diagrama hacia abajo.

o Mover izquierda: mueve la vista del diagrama hacia la izquierda.

e Mover derecha: mueve la vista del diagrama hacia la derecha.

e Mover diagrama: permite mover la vista del diagrama mediante el método de pulsar y
arrastrar.

e Dominios: permite definir los dominios del diagrama E-R.
e Comprobar esquema: comprueba los errores del diagrama E-R.
e Transformar: transforma el diagrama E-R a un esquema relacional apropiado.

e Transformar paso a paso: transforma paso a paso y con explicaciones el diagrama ER
a un esquema relacional apropiado.

e Exportar SQL.: exporta a un script SQL el esquema relacional actual (s6lo activo en la
pestafia de tablas).

¢ Normalizacidn: permite normalizar el esquema relacional actual (sélo activo en la
pestafia de tablas).

e Transformar a UML: transforma el diagrama ER a UML y cambia la pestafia
mostrada a UML.

NEEe BEx& HELTaaMs > Dk %

Figura 8 - Opciones de la barra de herramientas estandar
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4.3 Barra de herramientas de dibujo

Contiene los siguientes botones de izquierda a derecha (ver figura 9).

Haciendo doble clic sobre el botdn se pueden dibujar varias figuras de forma consecutiva.

Entidad: dibuja una nueva figura del tipo Entidad.

Entidad debil: dibuja una nueva figura del tipo Entidad débil.
Interrelacion: dibuja una nueva figura del tipo Interrelacion.
Interrelacion débil: dibuja una nueva figura del tipo Interrelacion débil.

Atributo: dibuja una nueva figura del tipo Atributo.

Atributo multivaluado: dibuja una nueva figura del tipo Atributo multivaluado.

Generalizacion/especializacion: dibuja  una  nueva  figura  del
Generalizacién/especializacion.

Conector: dibuja un nuevo conector.
Conector opcional: dibuja un nuevo conector de atributo opcional.

Clave primaria: permite definir atributos como clave primaria de una entidad.

w7 -
\'\ ‘J)’ L]
Y

—o|%

Figura 9 - Opciones de la barra de herramientas de dibujo

Otras opciones de dibujo

tipo

Ademas de las opciones presentadas existen otras funcionalidades para facilitar el
disefio de los diagramas, como por ejemplo:

Es posible seleccionar mediante el ratdn uno o varios elementos, haciendo clic sobre el
diagrama y arrastrando el raton. Al soltar el boton del ratén quedarian seleccionados los

elementos que se encuentren dentro del &rea dibujada con el arrastre.

Una vez seleccionado uno o varios elementos es posible copiarlos y pegarlos mediante

los atajos de teclado CTRL+C y CTRL+V respectivamente.

Es posible mover los elementos seleccionados haciendo clic sobre ellos y arrastrando el

raton, o utilizando las teclas del teclado.

Se puede aumentar o disminuir el zoom desplazando la ruleta del ratdn mientras se

mantiene pulsada la tecla Ctlr del teclado.

Se puede desplazar el diagrama verticalmente utilizando la ruleta del ratén Gnicamente.



e Se puede desplazar el diagrama horizontalmente utilizando la ruleta del ratén mientras
se mantiene pulsada la tecla Alt del teclado.

4.4 Panel Modelo E-R

El panel Modelo E-R es el panel de dibujo del diagrama E-R. Utilice las herramientas
de dibujo para ir generando un nuevo diagrama. Para afiadir varios iconos seguidos del mismo
tipo haga doble clic sobre el boton correspondiente de la barra de herramientas de dibujo. Para
modificar los iconos afiadidos haga doble clic sobre ellos, o seleccione la herramienta de texto y
haga un simple clic. Se mostrara una ventana de configuracion en la que podra cambiar el
nombre y el tamafio. En la figura 10 se puede ver esta ventana, arriba a la izquierda para un tipo
de entidad, a su derecha para un tipo de interrelacion, abajo a la izquierda para un atributo y a su
derecha para una generalizacion. Si se trata de un tipo de entidad podréa transformarla de fuerte a
débil. Para las interrelaciones puede cambiar entre interrelacion simple, o con dependencia, y si
la notacion actual lo permite podra cambiar la direccion de la dependencia. Para los atributos
puede convertirlos en clave primaria, cambiar si es opcional u obligatorio, y si es simple o
multivaluado. Ademas puede asignarles un dominio de los que haya definido previamente, los
primarios o crear en ese momento el dominio que desee utilizar. Si se trata de una
generalizacion/especializacion podra definir el atributo selector (si lo hay), y las propiedades de
disyuncion (si hay solapamiento o exclusion) y de completitud (si es total o parcial).

Configurar elementa e Configurar elementa [
Nombre: | INTERRELACION|
Tamafio
Nombre:  |ENTIDAD Ancho: 120 Alto: 50
Tamafio Tipo de interrelacidn
Ancho: 120 Alto: 50

@) Dependencia en identificacion

Tipo de entidad
[ & Dependencia en identificacién
@ Entidad fuerte Entidad débi

| @ Arrba <<> Izquierda
[l Aceptar Cancelar @ Abajo <> Derecha

Aceptar Cancelar

Configurar elemento 5| Configurar elemento |
Nombre: |ATRIBUTO Atrbuto sefector
Clave Dominio
Clave primaria Clave alternativa
. Tamafio
Tamario
Ancho: ] Alto: 60
Ancho: 120 Alto: 50
Propiedades
I Tipo de atributo | B
@) Solapamiento Exclusidn
| @) Simple Multivaluado |
) Totalidad @ Pardalidad
@ Obligatorio Opcional
Derivado T
T ‘\/ Supertipo arriba <j Supertipo dcha
ENTERO P 3 —_—
/N Supertipo abaio E> Supertipo izda
| |
Aceptar | | Cancelar ‘ — —_—
| | Aceptar Cancelar
| ||

Figura 10 - Ventanas de configuracion de iconos

Utilice la herramienta conector para establecer un vinculo entre dos elementos. Para
establecer atributos opcionales en una entidad utilice el conector opcional. En los conectores
que relacionan un tipo de entidad con una interrelacidon deberia establecer la cardinalidad o tipo
de correspondencia (ver figura 11. Arriba cardinalidades minima y méxima. Abajo tipo de
correspondencia.), dependiendo de la configuracién actual.



ENTIDAD 1 ; D INTERRELACTON,

Introduzca la cardinalidad [t ]

Cardinalidad minima y méxima de 'ENTIDAD' en la interrelacién 'INTERRELACION':  ( N )

ENTIDAD 1 ; D INTERRELACION

[ Introduzca Ia cardinalidad o

| Tipo de correspondencia de ‘ENTIDAD' en la interrelacion INTERRELACION': | ‘

Figura 11 - Ventana de cardinalidades

Dominios

Para definir los dominios del diagrama E-R utilice el boton Dominios de la barra de
herramientas estandar, o la opcion del mend Herramientas— Dominios. Aparecera la ventana
de definicién de dominios (ver figura 12). Para afiadir un nuevo dominio debe introducir el
nombre, seleccionar un tipo de dato (entero, cadena, real o enumerado) y después introducir los
parametros correspondientes.

Para el tipo entero debe introducir el valor minimo y méaximo. Para el tipo cadena la
longitud méxima. Para el tipo real la precisién maxima. Para el tipo enumerado debe introducir
el numero de elementos de la enumeracion, y posteriormente introducir dichos elementos al
afadir el dominio (ver figura 13).

Para borrar un dominio seleccionelo de la lista de dominios de la parte superior y haga
clic sobre el botén Borrar dominio, aunque los cinco primeros dominios que aparecen
(ENTERO, REAL, FECHA, HORA Y BOOLEAN) no es posible eliminarlos al ser estos los
primitivos de la aplicacion. Si desea modificar algin dominio, seleccionelo de la lista de
dominios de la parte superior y haga clic sobre el boton Modificar dominio, en este caso
tampoco podra modificar los dominios primitivos. Para reutilizar dominios en varios diagramas
puede utilizar las funciones de Importar y Exportar dominios. Pulse el botén Exportar dominios
para guardar los dominios almacenados en un fichero de dominios (extension .dom). Utilice la
opcién Importar dominios para cargar los dominios almacenados en un fichero de dominios.
Los dominios importados se afiadiran a los ya almacenados.

[ e |

Dominios almacenados

Dominia Tipo
ENTERO Entero
REAL Real
FECHA Fecha
HORA Hora
BOOLEANC Booleano

Importar dominios \ \ Exportar dominios

Afiadir dominio

Nombre Tipo de dato -

Cerrar

Figura 12 - Ventana de definicion de dominios
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Definir valores. u

valor 1:
Valor 2:
Valor 3:
Valor 4:
Valor 5:

Figura 13 - Ventana de definicion de los valores para un dominio de tipo enumerado

Restricciones

Puede definir restricciones sobre el diagrama E-R en lenguaje natural. Para ello utilice
la opcion del mend Herramientas> Restricciones. Aparecera la v entana de definicion de
restricciones (ver figura 14). Para afiadir una nueva restriccion escribala en el panel inferior de
texto y pulse sobre el botdn Afadir. Para borrar una restriccion selecciénela de la lista y pulse
sobre el botdn Borrar restriccion seleccionada.

— -
Restricciones ]

Restricciones almacenadas

Restricciones

El total de horas impartidas de una asignatura debe ser menor o igual que el correspondiente a...

| Borrar restricoon selecoonada ] I

Afiadir restricddn

Ningun profescr puede impartir docencia en una asignatura gque
no esté encargada a su area de conocimiento

TS

.

Figura 14 - Ventana de definicion de restricciones

Claves alternativas

Es posible definir un conjunto de atributos como clave alternativa mediante la opcion
Claves alternativas del menu de herramientas. La ventana de definicion permite seleccionar el
tipo de entidad donde se quiere definir la clave, y después elegir uno o varios atributos del tipo
de entidad, y guardar la clave alternativa (ver figura 15).

Aade | codision, nombision

Claves dtematias
ke, remtgn

Cemar

Figura 15 - Ventana de definicion de claves alternativas

11



Diccionario de datos

El diccionario de datos es una pequefia utilidad para afadir cierta documentacion al
disefio. Se pueden afadir comentarios textuales sobre cualquier tipo de entidad o tipo de
interrelacion del disefio (ver figura 16).

Diccionario de datos o

Elemento Todos los profesores deberdn temer un
identificador dnico

|AREA_CONOC

| DEPARTAVENTO
|ASIGNATURA
TTTULACION I
lencargar I
ladsarbr

lpertenscer

Impartir R

Cerrar Guardar

n

Figura 16 - Ventana del diccionario de datos

Dependencias funcionales

Puede definir dependencias funcionales en el propio diagrama E-R. Para ello utilice la opcién
del menu Herramientas — Dependencias funcionales. De esta forma se mostrara la ventana de
definicion de dependencias funcionales (ver figura 17). Para afiadir una nueva dependencia
primero seleccione la tabla origen de la dependencia en la lista desplegable de la parte superior
izquierda. Se mostraran debajo los atributos pertenecientes a la entidad. Puede seleccionar uno o
varios atributos. Para seleccionar varios a la vez mantenga pulsada la tecla control mientras hace
clic sobre los atributos con el raton. Una vez seleccionados los atributos origen de la
dependencia deberé seleccionar del mismo modo los atributos dependientes, en la parte derecha
de la ventana. La dependencia se mostrara debajo, junto al botén Afadir. Pulse sobre el botdn
para afiadir la dependencia a la lista. Para borrar una dependencia afiadida debera seleccionarla
primero en la lista con el boton izquierdo del ratén, y una vez seleccionada pulsar el boton
derecho del ratén, y pulsar sobre el boton Borrar del menu contextual. Hay que tener en cuenta
que la aplicacion afiade automéaticamente algunas dependencias (los atributos clave determinan
el resto de atributos de la entidad).

La herramienta de Dependencias multivaluadas funciona de manera idéntica
Dependencis funcioneis ==

PROFESOR - .PRUFESDR -
Afributos Atributos

codProf codProf
nombProf nombProf

{profesor } - { profesor }

Dependendias fundionales I
[{ profesor } —» { codProf, nombProf }

[{area_conoc } —» { codArea, nombArea }

K departamento } --> { codDpto, nombDpto }

{ titulacion 3 —> { codTitulo, nombTitulo 3

[{ asignatura } —-> { tt_HT, tt_HP, codAsign, nombAsign 3
I{ codAsign, nombAsign } —> { tt_HT, tt_HP, asignatura }

Usar el detector de dependencias

Figura 17 - Ventana de definicion de dependencias funcionales
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Notacion

Para definir la notacion empleada en el diagrama E-R utilice la opcion del menu Herramientas
— Notacion. Aparecera la ventana de definicion de notacion (ver figura 18).

Gestionar notaciones

| ~Cargar notacién § l Guardar notacién ]

Configurar icono 'Entidad fuerte'

Entidad fuerte Tamaiio por defecto
Ancho: 120
Alto: 50 |

|

Entidad débil

| Interrelacién [ Aplicar cambios

5

0

Interreladién identificadora

o

| Atributo

)

Atributo multivaluado

<

| Generalizacién fespedalizacién I

Cerrar

Figura 18 - Ventana de definicion de notacion del diagrama E-R

Puede cambiar, para cada tipo de figura, el tamafio por defecto que tomard y el icono de
la misma. Para cambiar el icono seleccione uno de la lista desplegable de la derecha. Para afiadir
un nuevo icono pulse sobre el boton Afadir nuevo icono. Aparecerd la ventana para afiadir
iconos (ver figura 19). Primero debe seleccionar un icono de una ubicacion en disco. Una vez
cargado puede cambiar su tamafio por defecto, y el nombre, y pulsar sobre el boton Afadir para
agregarlo a la lista desplegable.

Para los tipos de interrelacion con identificacion y las
generalizaciones/especializaciones existe la posibilidad de asignar un Unico icono, o varios
iconos orientados (ver figura 20). En el caso de la interrelacion nos indicara la posicion de la
entidad a la que indicard y en el caso de la generalizacion/especializacion nos indicara la
posicion de la entidad supertipo.

L Y
Afadir nuevo icono @
A —— o
Nuevo icono
| Tamafio por defecto
Ancho: 110 I
Alto: 80

i Seleccionar icono | Nombre: |trapecio

Figura 19 - Ventana para afiadir un nuevo icono
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§

Gestionar notaciones

[ corgarnotacién | | Guardar notaciin |

{©) Un dnico icono @ Iconos orientados

:

Configurar icono 'Interrelacidn identificadora’

@ fybd_dep.identifica_ariba _ ~| == (]
@ fybd_dep.identifica_abajo  ~| == I
E <<> fybd_dep.identifica_izquierda _~| ==
<>> fybd_dep.identifica_derecha | ==

Entidad fuerte

Entidad débil

b

Interrelacion

Interrelacin identificadora

o

’ Atributo
Tamafio por defecto
Ancho: 120 Alto: 50
Atributo multivaluado |
e Apicar cambios |
: I
| Generalizacidn/espedalizacion I

Figura 20 - Definicion de iconos orientados para interrelacion con identificacion

También es posible configurar otros aspectos de la notacion de las
generalizaciones/especializaciones, como la forma de indicar la restriccion de completitud y la
de disyuncion (ver figura 21). Concretamente se puede elegir entre una linea doble o un circulo
para indicar una especializacion total, y marcar la disyuncion mediante un arco o una letra ('s' de
solapada o 'd' de disjunta). Puede visualizar el resultado de la seleccion mediante el ejemplo que
aparece en la parte izquierda.

: ,

Gestionar notaciones

[ Cargar notadion ] [ Guardar notacisn ]

Gpeiones | [cono

]

Entidad fuerte

Entidad débd Configurar generalizacidn |
Restriccidn de completud

) Linea doble |

0

-

Interrelaién
@ Ciraulo

@

Restricdién de disyuncién

Interrelacién identificadora () Marcar con una letra

SUBTIFO 1 | | SUBTIRO 2

Digiunta, total =

(d = disjunta, s = solapada)

o

@) Marcar con un arco
! Atributo

[ Aplicar cambios ]

Atributo multivaluado

\/ !

| Generalizacidn/especializaciin |

Cerrar

Figura 21 - Definicion de la notacion para las generalizaciones/especializaciones

Para que los cambios que vaya realizando surtan efecto deberia pulsar sobre el boton
Aplicar cambios antes de cambiar de ventana.

Una vez definida la notacién deseada es posible almacenarla para disponer de la misma
nuevamente en otras ocasiones. Para ello pulse sobre el botén Guardar notacion. Aparecera una
pequefia ventana donde deberia introducir el nombre con el que se identificard posteriormente a
la notacién guardada.
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Para cargar una notacion previamente almacenada pulse sobre el botén Cargar
notacion. Aparecera una pequefia ventana con un listado de las notaciones almacenadas (ver
figura 22). Haga clic sobre la notacion que desee cargar.

Notaciones almacenadas |SHESS

Notaciones

FyBD
Navathe

Figura 22 - Ventana con la lista de notaciones almacenadas

4.5 Configuracion

Para configurar las distintas opciones utilice la opcion del ment Herramientas

Configuracion. Aparecera la ventana de configuracion, que consta de tres paneles: uno de
opciones generales, otro de opciones de dibujo y otro con la configuracion de la generacion de
las sentencias SQL (ver figura 23).

Configuracién

{Opciones || Dibujo | SQL

Modelo E/R
Mostrar recténgulo delmitando ol drea de impresién
[ 7] Al eiminar un elemento, eliminar todos los elementos relacionados con ¢l

Tipo de cardinslidad a utiizar: | Cardinalidad minima y méxima .

Transformacion
Corregir errores en el diagrama E-R durante |a comprobacidn

Utilizar cardinalidades de particpacién en las interrelaciones N-arias

Restaurar s valores por defecto

=t

Opciones [{Dibuo | squ

irea de impresién

Ancho: (800 | Alto: 600 Agustar al tamafio del diagrama

Parametros
Tamafio del paso & mover una figura: |15

Tamafio del paso  mover el disgrama: | 15

Restaurar los valores por defecto

Opdones | Dibujo | SQL

Tipos de datos
Tipo Pardmetros Ejemplo
Entero: INUMBER + | Longitud NUMBER(5)
Cadena: CHAR = CHAR(20)
Fecha: DATE - ] DATE
Enumerado: CHAR. .| {ongitud @ Enumeracion (7 CHAR(S)

Figura 23 - Ventana de configuracién

En el panel de opciones generales se pueden configurar las siguientes opciones:
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Mostrar un rectangulo que delimite el area de impresion, que se mostrara en el panel de
dibujo con linea discontinua gris.

Al eliminar un elemento, eliminar todos los elementos relacionados con él. Por ejemplo,
al borrar un tipo de entidad se borrardn todos los atributos asociados, y también las
interrelaciones ligadas a él.

Tipo de cardinalidad que se utilizara en las interrelaciones. Puede elegir entre
cardinalidades minima y maxima, tipo de correspondencia, o utilizar ambas al mismo
tiempo.

Corregir errores en el diagrama E-R durante la comprobacion permite mostrar para cada
error encontrado durante el proceso una ventana en la que se avisa al usuario del error

encontrado, y le propone posibles maneras de solucionarlo.

Utilizar cardinalidades de participacion en las interrelaciones N-arias.

El panel de opciones de dibujo permite modificar los siguientes parametros:

Area de impresion, pudiendo ajustarla al tamafio del diagrama actual pulsando el boton
Ajustar al tamafio del diagrama.

Tamafio del paso al mover una figura determina la cantidad de pixeles que se movera a
cada paso una figura que esta siendo arrastrada.

Tamafio del paso al mover el diagrama determina la cantidad de pixeles que se movera
en cada paso al cambiar la vista del diagrama con las flechas de la barra de herramientas
estandar.

Por Gltimo el panel SQL permite definir la forma en que serian traducidos los distintos

tipos de datos:

Entero: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno nuevo
por teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable). La longitud
es opcional en algunos SGBD, y en otros es obligatoria.

Cadena: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno nuevo
por teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable). En ese caso
la longitud es obligatoria siempre.

Fecha: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno nuevo por
teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable).

Enumerado: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno
nuevo por teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable). La
seleccién del pardmetro Enumeracion sélo es adecuada para el tipo ENUM de algunos
SGBD como MySQL. Si no deberd optar por una representacion con una cadena de
caracteres, de longitud la maxima de los elementos de la enumeracion.
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Existen tres plantillas predefinidas para algunos SGBD como Oracle, MySQL y Ms
Access. Para cargar cualquiera de ellas basta con pulsar sobre el boton correspondiente.
4.6 Comprobacion E-R

La utilidad de comprobaciéon tiene dos modos de funcionar, dependiendo de la
configuracion elegida en el panel de configuracion de opciones visto anteriormente (ver figura
23).

Si la opciéon de corregir errores durante la comprobacion no estd activada, se
comprobard el esquema entero, y al finalizar se mostraran todos los errores encontrados usando
para ello el panel de estado (ver figura 24).

FROFESOR

Comprobando esquema E/R...
e ha encontrado 1 error:
*#%% Entidad 'PROFES0OR' no tiene clave primaria

Figura 24 - Panel de estado mostrando los errores del diagrama

Si la opcion estd activada, durante la comprobacion se van mostrando en una ventana
los errores cometidos uno a uno (ver figura 25). Para cada paso el usuario puede omitir el error
y pasar al siguiente, ejecutar una de las acciones propuestas por la herramienta, o cancelar por
completo la comprobacion.

Error en el diragama E/R /\ - J— - _L' - >

Se encontrd el siguiente error:

Entidad 'PROFESCR' no tiene clave primaria

Puede elegir una de las siguientes acciones u omitir el error para corregirlo posteriormente

Converli € atrbuto ‘codrof en clave primaria =

[ Ejecuter accion | [ omitr erar | [ cancelar comprabacion |

Figura 25 - Ejemplo de ventana de solucion de error

Los errores omitidos se mostraran en el panel de estado al final de la comprobacion.

4.7 Transformacion Modelo E-R — Relacional

Una vez terminado y comprobado el diagrama E-R se puede transformar
automaticamente al modelo relacional. Para ello existen dos posibilidades: la transformacion
normal (boton Transformar de la barra de herramientas), y la transformacion guiada (boton
Transformar paso a paso de la barra de herramientas).

En el modo de transformacion paso a paso aparecera una ventana con una vista reducida
del diagrama, y explicaciones de cada paso a la derecha, ademés de varios botones (ver figura
26). Puede hacer zoom pinchando sobre el diagrama. Una vez hecho esto puede desplazarse
hacia los lados utilizando las flechas del teclado. Para volver a la situacion inicial vuelva a
pinchar sobre el diagrama. Puede pulsar el boton de Cancelar comprobacion en cualquier
momento para Cancelar la comprobacion y volver al panel del diagrama. El botén de Mostrar
tablas sirve para desplegar en la parte inferior un pequefio panel que contiene la lista de tablas
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generadas hasta el momento (ver figura 27). Pulsando sobre el boton de nuevo el panel se
volvera a ocultar. En algunas pasos de la explicacion se incluye también un botén Ver Tabla.
Pulsando sobre él nos activara el panel inferior de tablas, y nos mostrara la tabla que se esta

creando o modificando.

Transfcrmaciin pase & pase

st Labias

L& enbidad FROFESCR se conveerte &n una relactn
con ks Sgusentes campos:

= rofeson: dave prmana

= codProf: campo no nuky

= nomberof: campo no nuk

Figura 26 - Ventana de transformacién paso a paso

Transhormacion paso 4 pasa

Restricoones

codProf

PROFESOR

(LN |

L erdad WHOFESER s convierte 0 Lna relacdn

<

j 7 tpClave

. o

Pingin profesdr putde mosrtr S5CENGA 0 und AEORALTS Gul N0 53 ENcirgac & fu el de conodments
6 1t te b, e o te L218 meagrti  chebam b merr 1 h (e o cormupmreienin 8 L ugratra

Figura 27 - Ventana de transformacién paso a paso mostrando el panel de tablas

4.8 Panel de tablas

El panel de Tablas muestra el esquema relacional generado a partir del diagrama E-R.
Est& compuesto por cinco elementos (ver figura 28):

1. Listado de tablas del esquema relacional creado. Se pueden modificar los nombres de

las tablas.

2. Listado con los atributos de la tabla seleccionada. Para cada atributo se muestra el
nombre, si es clave primaria, si es un atributo no nulo, y el tipo (dominio). Todos estos

parémetros son mo

dificables.

3. Listado de claves ajenas de la relacion seleccionada.

18



4. Sentencia SQL para la creacion de la tabla seleccionada. Se crea en funcion de los
parametros SQL configurados y del tipo de los atributos. Los atributos sin dominio
apareceran como UNDEFINED.

5. Listado de restricciones del esquema. Se muestran tanto los afiadidos por el usuario en
el diagrama E-R como los generados por la transformacion. Los afiadidos por el usuario
se pueden eliminar, seleccionandolos primero, y haciendo doble clic y pulsando sobre el
bot6n Borrar del menu contextual.

e — -

Arthres Edesin Vst Dibusr Heramoentes Apuda
I O S @
= S — —

Moo £ Exgurra Esticta | Toblss

Tea
e 2
cadn

el

3

[ 5

* Mg prifeser cusde impartr docenda en.

[esmpe—

Figura 28 - Panel de tablas con modelo relacional

Exportar SQL

La funcion Exportar SQL le permite guardar en un fichero .sgl todas las sentencias del
esquema relacional, de manera que se pueda ejecutar directamente en el SGBD para el que se
haya configurado previamente (ver figura 23). Para poder ejecutar esta herramienta es necesario
que todos los atributos del esquema tengan un dominio asignado. Esta asignacion se puede
hacer tanto en el diagrama E-R como en el relacional, previa definicion de los dominios.

4.9 Normalizacién

Puede comprobar si un esquema relacional estd normalizado mediante la opcion del
mend Herramientas— Normalizacion. Se mostrara la ventana de Normalizacién con el
esquema relacional vacio. Para normalizar el esquema transformado en el panel de Tablas pulse
sobre el boton Normalizar esquema de la barra de herramientas. En este caso se abrird la
ventana de Normalizacion con el esquema relacional transformado del panel de Tablas.

La ventana de normalizacion contiene un panel con el esquema relacional que se va a
normalizar a la izquierda, y otro panel con el esquema normalizado a la derecha (ver figura 29).
En la parte superior hay tres botones.

e Dependencias funcionales para la ventana de definicion de dependencias funcionales.
¢ Normalizar para transformar directamente el esquema inicial a otro normalizado.

e Normalizar paso a paso para normalizar viendo los pasos que se van tomando.
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[ Dependendas funcionales. ] [ Dependendias multivaluadas ] [ Normalizar ] [ Normalizar paso a paso ]

Esquema inicial Esquema normalizado

| corgar esquema | [ cuardar esquema |

Tablas Afiadit Tablas

ROFESOR. ~ -

n_conoc

DEPARTAMENTO |5

ASIGNATURA Eoes,

TITULACION o

Atributo Clave primaria No nulo Afiadir Atrbuto Clave primaria No nulo
profesor ¥ ]

codProf 7 Hover

nombProf V]

AREA_CONOC_area. .. = @ Borrar

Claves ajenas Claves ajenas

(AREA_CONQC_area_conoc) referencia a AREA_CONOC(area_canoc)

Borrar

Figura 29 - Ventana de normalizacion

Al comenzar la normalizacion se pregunta al usuario si desea normalizar alguna tabla en
concreto, o todo el esquema (ver figura 30) y el nivel de normalizacion deseado (ver figura 31).

nsonn -

| Ela la refaciin que desea nomaalizar:

PROFEOR
ARLA_CONOC

Figura 30 - Ventana de seleccidn tablas de normalizar

o W
[

hja o nivel de normalizacién deseado:

o Ermanormal

+ Segunda forma normal
Tercera forma normal
Forma riorml de Boyee-Codkd
Cusrts forma nermal

) Quantn frorma rormal

Figura 31 - Ventana de seleccion de nivel de normalizacion

Por otro lado, al finalizar la normalizacién se pregunta al usuario si desea guardar un
informe en formato texto del proceso de normalizacién, donde se describen los pasos que se han
ido tomando para llegar al esquema normalizado.
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Ademas de poder normalizar el esquema relacional del panel de Tablas transformado

previamente existe la posibilidad de crear un nuevo esquema tabla a tabla. Para ello existen
ocho botones con las siguientes funciones (ver figura 32):

1.

Afadir permite afadir una nueva tabla al esquema. Una vez creada se puede cambiar el
nombre a la tabla.

Fusionar permite fusionar la tabla seleccionada con otra del esquema.
Borrar permite eliminar la tabla seleccionada.

Afadir permite afiadir un nuevo atributo a la tabla seleccionada. Una vez creado se
pueden cambiar los parametros del atributo, nombre, si es clave primaria 0 no nulo.

Mover permite mover el atributo seleccionado a otra tabla del esquema.

Borrar permite eliminar el atributo seleccionado.

Afiadir permite afadir una nueva definicion de clave ajena a la tabla seleccionada. Para
ello se debera seleccionar, en la ventana de claves ajenas la tabla a la que se va a

referenciar, y luego seleccionar un atributo para cada clave primaria.

Borrar permite eliminar la definicion de clave ajena seleccionada

4+ Normalizar —

Aladt 7

Figura 32 - Ejemplo de esquema introducido manualmente

También existe la posibilidad de guardar el esquema relacional en el disco, tanto el

inicial como el normalizado. Para ello se debe pulsar sobre el botén Guardar esquema del panel
correspondiente al esquema que se quiera almacenar. Posteriormente se podra cargar el esquema
guardado con el botén Cargar esquema (ver figura 29).
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5 Esquemas en estrella

Mostramos ahora el manual de usuario para la parte de esquemas en estrella.

La ventana principal de la aplicacion contiene distintos elementos (ver figura 33)

(P )
1
(FUO BEE >3 MEE T Qs

= S DGl 2

&) [Tredelo ER| Esquematetrels ]

Figura 33 - Ventana principal de la aplicacion estrella

1. Mend principal de la aplicacion.

2. Barra de herramientas estandar.

3. Barra de herramientas de dibujo.

4. Selector de panel (Modelo ER, Esquema Estrella, Tablas).

5. Lienzo para dibujar el panel mostrado (en este caso "Esquema estrella").

6. Panel de estado.
5.1 Menu principal
Mostramos ahora todas las opciones de mend disponibles y su comportamiento.

Archivo

El submenu Archivo incluye las siguientes funciones (ver figura 34):

¢ Nuevo: crea un nuevo diagrama en blanco. Si hay cambios no guardados en el diagrama
actual pregunta al usuario si desea guardar antes.
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e Abrir: abre un diagrama almacenado en disco en un fichero .eee. Si hay cambios no

guardados en el diagrama actual pregunta al usuario si desea guardar antes.
e Guardar: guarda los cambios del diagrama actual.

e Guardar como: guarda el diagrama actual en un fichero .eee.

e Imprimir: imprime el diagrama actual que esté dentro del area de impresion.

e Imprimir a imagen: guarda el diagrama actual que esta dentro del area de impresion en

un fichero de imagen.

e Salir: cierra la aplicacion. Si hay cambios no guardados en el diagrama actual pregunta

al usuario si desea guardar antes.

Archivo| Edicidn Vista Dibujar Herramientas Ayuda
Nueve Ctrl+N §| W | ru | [}
Abrir Ctrl+A
Guardar Ctrl+G
Guardar comao
Irnprimir i+ |
Imnprimir a imagen
Salir Ctrl+5

Figura 34 - Opciones del submenud Archivo
Edicion
El submenu Edicion incluye las siguientes funciones (ver figura 35):

e Copiar: realiza una copia de los elementos seleccionados del diagrama.
e Pegar: realiza un pegado de los elementos previamente copiados.

e Eliminar: elimina del diagrama los elementos seleccionados.

e Seleccionar todo: selecciona todos los elementos del diagrama.

e Texto: selecciona la herramienta de texto.

Archivo |Edicién| Vista Dibujar Herramientas Ayuda
[ = Copiar =] nﬁ|k'I
= o

Eliminar

Seleccionar todo

L Texto

Figura 35 - Opciones del submend Edicion

Vista

El submenu Vista incluye las siguientes funciones (ver figura 36):

e Vistainicial: establece la vista inicial del diagrama.

e Centrar: centra el diagrama en la ventana actual del panel de estrella.
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Zoom: contiene un submenu que permite cambiar el zoom del panel de estrella.

Mover: permite mover la vista del diagrama.

Archive Edicién |Vista| Dibujar Herramientas Ayuda
NEWE Vista inicial §|n “|QT‘
EE| Centrar

Zoom L Aumentar Zoom [~
Mover Disminuir Zoom
e e
I

Figura 36 - Opciones del submen( Vista

Dibujar

El submenu Dibujar incluye las siguientes funciones (ver figura 37):

Tabla de hechos: dibuja una nueva figura del tipo Tabla de hechos.

Tabla de dimensiones: dibuja una nueva figura del tipo Tabla de dimensiones.

Conector: dibuja un nuevo conector.

Archive Edicidn Vista Herramientas Ayuda
B = = & | B Tabla de hechos h

EE| Tabla de dimensiones

Conector

Figura 37 - Opciones del submen( Dibujar

Herramientas

El submenu Herramientas incluye las siguientes funciones (ver figura 38):

Dominios: permite definir los dominios del esquema en estrella.
Comprobar esquema: comprueba los errores del esquema en estrella.
Exportar SQL: exporta a un script SQL el esquema en estrella.
Configuracion: permite configurar las distintas opciones de la aplicacion.

Guardar configuracion: guarda la configuracion actual en un fichero de
configuraciones.

Cargar configuracién: carga la configuracion desde un fichero de configuraciones
previamente guardado.
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Archivo Edicién Vista Dibujar [Hemamientas| Ayuda
NEE g ) Dominios |@

E“i” = Comprobar esquema

Exportar SQL

Configuracion l__

Guardar configuracién

Cargar configuracién

Figura 38 - Opciones del submen( Herramientas

Ayuda

El submenu Ayuda incluye las siguientes funciones (ver figura 39):

Manual de usuario: abre el manual de usuario.

Acerca de...: muestra informacion sobre la aplicacion.

Archivo Edicién Vista Dibujar Herramientas [Ayuda
DEE S BE* & Ve

E“i“ = Acerca de..
Figura 39 - Opciones submenu Ayuda

5.2 Barra de herramientas estandar

Contiene los siguientes botones de izquierda a derecha (ver figura 40):

Nuevo: crea un nuevo diagrama en blanco. Si hay cambios no guardados en el diagrama
actual pregunta al usuario si desea guardar antes.

Abrir: abre un diagrama almacenado en disco en un fichero .eee. Si hay cambios no
guardados en el diagrama actual pregunta al usuario si desea guardar antes.

Guardar: guarda los cambios del diagrama actual.

Guardar como: guarda el diagrama actual en un fichero .eee.

Copiar: realiza una copia de los elementos seleccionados del diagrama.

Pegar: realiza un pegado de los elementos previamente copiados.

Eliminar: elimina del diagrama los elementos seleccionados.

Imprimir: imprime el diagrama actual que esta dentro del area de impresion.
Deshacer: deshace el Gltimo cambio del diagrama.

Repetir: rehace el altimo cambio deshecho en el diagrama.

Seleccionar: selecciona la herramienta para seleccionar elementos en el diagrama.
Texto: selecciona la herramienta texto.

Acercar: acerca la vista del diagrama al siguiente valor del zoom.
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Alejar: aleja la vista del diagrama al siguiente nivel del zoom.
Mover arriba: mueve la vista del diagrama hacia arriba.

Mover abajo: mueve la vista del diagrama hacia abajo.

Mover izquierda: mueve la vista del diagrama hacia la izquierda.
Mover derecha: mueve la vista del diagrama hacia la derecha.

Mover diagrama: permite mover la vista del diagrama mediante el método de pulsar y
arrastrar.

Dominios: permite definir los dominios del esquema en estrella.

Exportar SQL: exporta a un script SQL el esquema relacional, comprueba primero que
el esquema sea correcto.

DEEeRExa HE LT QU s B> 2| DS

Figura 40 - Opciones de la barra de herramientas estandar

5.3 Barra de herramientas de dibujo

Contiene los siguientes botones de izquierda a derecha (ver figura 41).

Tabla de hechos: dibuja una nueva figura del tipo Tabla de hechos.
Tabla de dimension: dibuja una nueva figura del tipo Tabla de dimension.

Conector: dibuja un nuevo conector.

Haciendo doble clic sobre el boton se pueden dibujar varias figuras de forma consecutiva.

=

Figura 41 - Opciones de la barra de herramientas de dibujo

Otras opciones de dibujo

Ademas de las opciones presentadas existen otras funcionalidades para facilitar el

disefio de los diagramas, como por ejemplo:

Es posible seleccionar mediante el ratén uno o varios elementos, haciendo clic sobre el
diagrama y arrastrando el raton. Al soltar el boton del raton quedarian seleccionados los
elementos que se encuentren dentro del area dibujada con el arrastre.

Una vez seleccionado uno o varios elementos es posible copiarlos y pegarlos mediante

los atajos de teclado CTRL+C y CTRL+V respectivamente, las tablas de hechos no se
pueden pegar, puesto que solo puede haber una por esquema.

26



e Es posible mover los elementos seleccionados haciendo clic sobre ellos y arrastrando el
raton, o utilizando las teclas del teclado.

e Se puede aumentar o disminuir el zoom desplazando la ruleta del ratbn mientras se
mantiene pulsada la tecla Ctlr del teclado.

e Se puede desplazar el diagrama verticalmente utilizando la ruleta del raton Gnicamente.

e Se puede desplazar el diagrama horizontalmente utilizando la ruleta del raton mientras
se mantiene pulsada la tecla Alt del teclado.

5.4 Panel de Esquemas en Estrella

El panel Esquema Estrella es el panel de dibujo del diagrama esquemas en estrella.
Utilice las herramientas de dibujo para ir generando un nuevo diagrama. Para afiadir varios
iconos seguidos del mismo tipo haga doble clic sobre el botdn correspondiente de la barra de
herramientas de dibujo. Para modificar los iconos afiadidos haga doble clic sobre ellos, o
seleccione la herramienta de texto y haga un simple clic. Se mostrara una ventana de
configuracion en la que podria cambiar el nombre y el tamafio. En la figura 42 se puede ver esta
ventana, que es la misma para los dos tipos de figuras posibles, tabla de hechos o tabla de
dimension.

L N
Configurar elemento [&J
| [

Mombre: | Tabla Hechos|
Dimensiones
Ancho:  |167 Alto: 149
| Aceptar | | Cancelar
| I

Figura 42 - Ventana de configuracidn de figuras

Una vez se han dibujado las figuras, podemos acceder a una serie de opciones pulsando
el botdén secundario del raton sobre las figuras. Vamos a ver las opciones disponibles en funcién
de la figura seleccionada.

Tabla de hechos

Al hacer clic con el boton secundario del ratdn sobre una tabla de hechos nos aparece un
menu con la siguientes opciones (ver figura 43):

e Cambiar nombre: abre un dialogo para cambiar el nombre de la figura (ver figura 44).
¢ Redimensionar: abre un dialogo para cambiar el tamarfio de la figura (ver figura 45).

e Ajustar al contenido: ajusta el tamafio de la figura, al tamafio de sus componentes.
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Afadir Clave: abre una ventana para afiadir una clave a la tabla de hechos (ver figura

46).

Afadir Dimensién Degenerada DD: abre una ventana para afiadir una dimension

degenerada a la tabla de hechos (ver figura 47).

Afadir Hecho: abre una ventana para afiadir un hecho a la tabla de hechos (ver figura

48).
Eliminar figura: elimina la figura.

Copiar: copia la figura.

Tabla Hechos 0

Cambiar nombre
Redimensionar

Ajustar al contenido

Aadir Clave
Anadir Dimension Degenerada (DD}
Anadir Hecho

Eliminar figura

Copiar

Figura 43 - Opciones boton secundario para tabla de hechos

Cambiar nombre figura Tabla Hechos 0 [BEES

&) Nombre
- Tabla Hechos 0

Cancelar

Figura 44 - Dialogo para cambiar nombre de una figura

Redimensionar: Tabla Hechos 0 E]

'@' Alto

- 149
Ancho
167

Cancelar

Figura 45 - Dialogo para cambiar el tamafio de una figura

- .
[ ] Afadir Clave a Tabla Hechos 0 [SE38)

Afiadir Clave
Clave: |

@ Clave Primaria () Clave Ajena

Dominio
ENTERC -

Figura 46 - Ventana para agregar una nueva clave a una figura

{2 Afiadir Dimension Degencrada a T... (SES

Afiadir Dimension Degenerada
Dimension Degenerada...

) No Nulo ~) Unico

Dominio

I Afiadi I I Cancelar J

Figura 47 - Ventana para agregar una nueva dimensién degenerada a una figura
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|| Afiadir Hecho a Tabla Hechos 0 [t

Afiadir hecho
Hecho: |

Mo Nulo Unico

Dominio

-

Afiadir Cancelar

Figura 48 - Ventana para afiadir un nuevo hecho a una figura

Tabla de dimension

Al hacer clic con el botén secundario del ratéon sobre una tabla de dimensién nos
aparece un mend con la siguientes opciones (ver figura 49):

e Cambiar nombre: abre un dialogo para cambiar el nombre de la figura (ver figura 44).
o Redimensionar: abre un dialogo para cambiar el tamafio de la figura (ver figura 45).
e Ajustar al contenido: ajusta el tamafio de la figura, al tamafio de sus componentes.

e Anfadir Clave: abre una ventana para afiadir una clave a la tabla de dimension (ver
figura 46).

e Afadir Atributo: abre una ventana para afiadir un hecho a la tabla de dimension (ver
figura 50).

e Eliminar figura: elimina la figura.

e Copiar: copia la figura.

Tabla Dimension 1

Cambiar nombre

Redimensionar

Ajustar al contenido

Afadir Clave

Afiadir Atributo
Eliminar figura

Copiar

Figura 49 - Opciones bot6n secundario para tabla de dimensién

| | Afiadir Atributo a Tabla Dimension 1 [

Afiadir Atributo
Atributo: |

No Mulo Unico

Dominio

-

Afiadir Cancelar

Figura 50 - Ventana para afiadir un nuevo atributo a una tabla de dimensién
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Veamos ahora con un poco mas de detalle la ventana afiadir una clave y las posibles
situaciones que se pueden dar.

Anadir Clave

En esta ventana (ver figura 51) podemos elegir el nombre, el tipo (primaria o ajena) y el
dominio que le queremos asignar a la clave que se va a crear. En la figura de la izquierda
podemos crear tanto clave primaria como ajena, mientras que en la de la derecha solo es posible
crear una clave ajena, puesto que la tabla a la que se quiere afadir es una tabla de dimensién y
no puede tener mas de una clave primaria. En el caso de que la figura a la que queremos afiadir
la clave sea una tabla de hechos, podemos afadir tantas primarias como deseemos y también se
pueden afiadir claves que sean a la vez primarias y ajenas. Con respecto al dominio, se puede
seleccionar uno creado con anterioridad, crear uno en el momento de crear la clave o dejarlo en
blanco, por defecto todas las claves tienen como dominio un numero entero.

| 2| Afiadir Clave a Tabla Dimension 1 [Bseu | 2 Aiadir Clave a Tabla Dimension 1 (B

Afiadir Clave Afiadir Clave
Clave: | I Clave:

@ Clave Primaria Clave Ajena Clave Primaria @ Clave Ajena

Dominio
ENTERO = ENTEF

Affadir Affadir Cancelar

Figura 51 - Ventanas para afiadir clave a una figura

Si se desea crear una clave ajena (0 primaria-ajena) se muestra una ventana para crear
una restriccion de integridad referencial (ver figura 52). En esta ventana se debe escoger una
figura y una clave con la que crear la restriccion. El usuario puede escoger una de las figuras ya
creadas o puede crear una figura en ese momento. En caso de escoger crear una figura en el
mismo momento, se mostrara otra ventana (ver figura 53) en la que crear una nueva figura en el
diagrama. Si el diagrama ya tiene una tabla de hechos, no permitira crear otra, por la restriccion
de que solo puede haber una de estas tablas.

|£| Asignar Comrespondencia @

Figuras

Selecione una figura para asodiar con la dave: dave .

|

Asignar Cancelar

Figura 52 - Ventana crear correspondencia entre claves
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-|i| Crear figura * lﬁ]‘

Nombre: ||

Tipo de tabla

Tabla de Hechos @ Tabla de Dimensio. ..

Figura 53 - Ventana para crear una nueva tabla

Una vez que se ha escogido la figura, se mostrara un listado con las claves (ver figura
54) con las que se puede crear la restriccion de integridad referencial, en este caso solo mostrara

las claves primarias que tenga la tabla, también mostrara una opcién para crear una nueva clave
en ese mismo momento.

| £| Asignar Correspondencia lﬂ

Figuras
Selecione una figura para asodar con la dave: dave ajena
| NUEVA FIG

-

Claves

Selecione una dave para asociar con la dave: dave ajena

P

Crear nueva dave

e e

Figura 54 - Ventana asignar correspondencia entre claves Il

Si se selecciona crear una nueva clave, siempre que sea posible, se mostrard una nueva
ventana (ver figura 55) para crear una clave primaria en la figura escogida en el paso anterior.
Una vez se hayan escogido tanto la figura como la clave con la relacionar la clave ajena creada,
se pulsa el botdn Asignar en la ventana de asignar correspondencia y se crea tanto la clave como
la restriccion de integridad. Si en algin momento del proceso se pulsa el botén Cancelar o la
tecla ESC se anula la creacion de la clave y de la integridad referencial.

| 5| Afiadir Clave a TABLA (o)

Afiadir Clave
Clave: |

(@ Clave Primaria Clave Ajena

Dominio
ENTERO -

[ Afiadir ] [ Cancelar ]

Figura 55 - Ventana agregar clave a tabla

Para el resto de elementos que se pueden afiadir (hechos, dimensiones degeneradas o

atributos) en la ventana correspondiente se puede elegir el nombre, el dominio y si este
elemento es no nulo o Unico.

Si se hace clic sobre uno de los elementos que contiene una figura, la aplicacion
mostrara en vez de las opciones para ese tipo de figura, las del elemento sobre el que se haya

actuado. Vemos a continuacion las distintas opciones en funcién del tipo de tabla a la que
pertenezca.
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Clic en Clave - Tabla de hechos

Si se hace clic sobre una clave en una tabla de hechos, se muestran las siguientes

opciones (ver figura 56):

Modificar clave: abre una ventana para modificar los datos de la clave (ver figura 51).
Sigue las mismas normas que a la hora de crear una nueva clave.

Eliminar clave: elimina la clave seleccionada. Si pertenece a una restriccion de
integridad referencial, elimina la restriccion. Si la clave que se elimina es primaria, la
clave(s) con la que se relaciona deja de ser clave y se convierte en atributo.

Convertir a: muestra un submenu con las opciones Dimension Degenerada y Hecho
que convierte la clave en uno de estos dos elementos. Si la clave en cuestion pertenece a
una restriccion se actuara de la misma forma que en el caso de eliminar la clave.

Info: muestra un dialogo con la informacién de la clave (ver figura 57) en la cual se
mostrara su nombre, el tipo de clave, el domino de valores y la clave o claves con las
gue existe una restriccion de integridad referencial.

Tabla Hechos 0

clave primaria: ENTERO (DI
Maodificar clave: clave primaria

Eliminar clave: clave primaria

Convertir a ' Dimension Degenerada

Info Hecho

Figura 56 - Clic sobre clave en tabla de hechos

clave primaria Liz-,l

'6' clave primaria - Clave Primaria

= Dominio: ENTERC tipo: Entero
RELACIOMADA CON: (Figura, Clave)
Tabla Dimension 1, clave ajena

Figura 57 - Dialogo de informacion de clave

Clic en Clave - Tabla de dimensidon

Si se hace clic sobre una clave en una tabla de dimensién, se muestran las siguientes

opciones (ver figura 58):

Modificar clave: abre una ventana para modificar los datos de la clave (ver figura 51).
Sigue las mismas normas que a la hora de crear una nueva clave.

Eliminar clave: elimina la clave seleccionada. Si pertenece a una restriccion de
integridad referencial, elimina la restriccion. Si la clave que se elimina es primaria, la
clave(s) con la que se relaciona deja de ser clave y se convierte en atributo o hecho
dependiendo en qué tipo de tabla se encuentre.

Convertir a Atributo: convierte la clave en un atributo. Si la clave en cuestién
pertenece a una restriccion se actuara de la misma forma que en el caso de eliminar la

clave.
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¢ Info: muestra un dialogo con la informacion de la clave (ver figura 59) en la cual se
mostrard su nombre, el tipo de clave, el domino de valores y la clave o claves con las
que existe una restriccion de integridad referencial.

Tabla Dimension 1

clave ajena:
Modificar clave: clave ajena

Eliminar clave: clave ajena

Convertir a atributo

Info
Figura 58 - Clic sobre clave en tabla de dimension
clave ajena o
'6‘ clave ajena - Clave Ajena
=" Dominio: ENTERQ tipo: Enterc

RELACIONADA COM: (Figura, Clave)
Tabla Hechos 0, clave primaria

| Aceptar :

Figura 59 - Dialogo de informacién de clave

Clic en Dimension Degenerada

Si se hace clic sobre una dimensidn degenerada en una tabla de hechos, se muestran las
siguientes opciones (ver figura 60):

e Modificar DD: abre una ventana para modificar los datos de la dimensidn degenerada
(ver figura 47).

e Eliminar DD: elimina la dimension degenerada.

e Convertir a: muestra un subment con las opciones Clave primaria, Clave Primaria-
Ajena, Clave Ajenay Hecho que convierten la dimension degenerada en uno de estos
elementos. Si se elige algun tipo de clave ajena, se mostrara la ventana para crear una
restriccion de integridad referencial (ver figura 52) y se seguiran los pasos explicados a
la hora de crear una clave ajena.

¢ Info: muestra la informacion de la dimensién degenerada (nombre y dominio).

Tahla Hechos 0

Clave Primaria: ENTERD (PK)
Dimension DegeneradafDDi

Medificar DD Dimension Degenerada

Eliminar DD Dimension Degenerada

— Convertir a | Clave Primaria

Clave Primaria-Ajena
Infe
Clave Ajena

Hecho

Figura 60 - Clic sobre dimension degenerada

Clic en Hecho

Si se hace clic sobre un hecho en una tabla de hechos, se muestran las siguientes
opciones (ver figura 61):

¢ Modificar Hecho: abre una ventana para modificar los datos del hecho (ver figura 48).
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Eliminar Hecho: elimina el hecho.

Convertir a: muestra un submenu con las opciones Clave primaria, Clave Primaria-
Ajena, Clave Ajenay Dimensién Degenerada que convierten el hecho en uno de estos
elementos. Si se elige algun tipo de clave ajena, se mostrar la ventana para crear una
restriccion de integridad referencial (ver figura 52) y se seguiran los pasos explicados a
la hora de crear una clave ajena.

Info: muestra la informacion del hecho (nombre y dominio).

Tabla Bechos 0

Clave Primaria: ENTERD (PR
: : Dgrrintada (6]
Modificar hecho: Hecho

Ehrmnar hecho: Hecho

Corvertira L] Clave Primasia

Clave Pramana-Ajena
Clave Ajena

o

Dvmerison Degeneeads

Figura 61 - Clic en hecho

Clic en Atributo

Si se hace clic sobre un atributo en una tabla de dimension, se muestran las siguientes

opciones (ver figura 62):

Modificar Atributo: abre una ventana para modificar los datos del Atributo (ver figura
50).

Eliminar Atributo: elimina el atributo.

Convertir a: muestra un subment con las opciones Clave primaria y Clave que
convierten el atributo en uno de estos elementos. Si se elige clave ajena, se mostrara la
ventana para crear una restriccion de integridad referencial (ver figura 52) y se seguiran

los pasos explicados a la hora de crear una clave ajena.

Info: muestra la informacion del atributo (nombre y dominio).

Tabla Dimension 0

Clave primaria: ENTERD (PK)
atributo: =rrTERO
Modificar atributo: atributo

Eliminar atributo: atributo

Convertir a ) Clave Primaria
b—

Clave Ajena
Info

Figura 62 - Clic en Atributo

Conectores

Utilice la herramienta conector para establecer un vinculo entre dos elementos. Este

vinculo representara una restriccion de integridad referencial, por lo que solo es posible crear un
enlace entre dos claves de dos tablas distintas. Una de estas claves debe ser primaria y la otra
ajena o primaria-ajena. Para crear esta union, se puede actuar de dos formas, seleccionar
directamente la clave que quiere que participe en esta restriccion como origen 0 como destino
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del conector haciendo clic con el raton sobre la misma, de ese modo se seleccionara esa clave
como parte de la restriccidn de integridad referencial o bien se puede hacer clic sobre la figura
en una zona en la que no haya ninguna clave, puede haber otros elementos siempre y cuando
sean distintos a una clave. Si se selecciona una tabla pero no una clave, se mostrara un ventana
solicitando al usuario que escoja de la lista de claves de esa tabla la que quiere que participe o
también tendra la opcion de crear una clave en ese momento. En la figura 63 podemos ver un
ejemplo de los pasos a seguir para crear un conector si se selecciona la tabla en ambos extremos
del conector. En la figura 64 tenemos un ejemplo de como crear un conector si se seleccionan en
ambos extremos del conector una clave ya existente (este caso solo se puede dar para
restricciones de integridad referencial creadas previamente). Las otras dos opciones posibles son
combinar estas dos acciones, seleccionando en un extremo del conector la tabla y en el otro
extremo la clave y viceversa.

Tabla Hechos 0 Tabla Dimension 1 Tabla Hechos O Tabla Dimension 1
clave priuaria: ENTER0 (PK) L=
Selecsionar Clave
Tebla Hechos 0 | % Asociar clave en Tabla Dimension 1 (SRS
Afiadi Clave
Clave: cave ajena ——
bl GEEns © Clave Primaria @) Clave Ajena L
clave primaria: ENTERD (PE]
2 | Dominia
ENTERO =
- G Ci I
] Asociar clave en Tabla Hechos 0 S [oe | [ Concelr |
Tabla Hechos 0 e CE sion 1 6
Clave:
@ Clave Primaria (*) Clave Ajena
Dominia
— . Tabla Hechos 0 Tabla Dimension 1
clave primaria: ENTERG (PK) clave ajena: ENTERD (FK)
Crear Cancelar
Tabla Hechos 0 Tabla Dimension 1
clave primaria: ENTERD (PK}

Figura 63 - Crear conector esquema estrella, seleccionando en ambos extremos una tabla
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Tabla Hechos 0 Tabla Dimension 1
clave primaria: ENTERO (PK) il clave ajena: ENTERO (FE)

Tabla Hechos O Tabla Dimension 1
clave primaria: ENTERO (PE) clave ajena: ENTERO (FK)

Figura 64 - Crear conector esquema estrella, seleccionando en ambos extremos una clave

Si se elimina un conector, no se eliminard la restriccion que representa, ya que de lo
contrario seria imposible modificar conectores si se desea cambiar el recorrido del mismo. Para
eliminar la restriccion se debe o bien eliminar una de las dos claves que intervienen, o bien
convertir una de ellas en otro elemento distinto de clave. También se elimina esta restriccion de
integridad referencial, si una de las dos claves que intervienen se convierte en primaria cuando
era ajena o viceversa.

Dominios

Para definir los dominios de los esquemas en estrella utilice el boton Dominios de la
barra de herramientas estandar, o la opcion del mend Herramientas— Dominios. Aparecera la
ventana de definicion de dominios (ver figura 65). Para afiadir un nuevo dominio debe
introducir el nombre, seleccionar un tipo de dato (entero, cadena, real o enumerado) y después
introducir los pardmetros correspondientes.

Para el tipo entero debe introducir el valor minimo y maximo. Para el tipo cadena la
longitud méxima. Para el tipo real la precisiébn maxima. Para el tipo enumerado debe introducir
el numero de elementos de la enumeracion, y posteriormente introducir dichos elementos al
afiadir el dominio (ver figura 66).

Para borrar un dominio seleccionelo de la lista de dominios de la parte superior y haga
clic sobre el botén Borrar dominio, aunque los cinco primeros dominios que aparecen
(ENTERO, REAL, FECHA, HORA Y BOOLEAN) no es posible eliminarlos al ser estos los
primitivos de la aplicaciéon. Si desea modificar algin dominio, seleccidnelo de la lista de
dominios de la parte superior y haga clic sobre el boton Modificar dominio, en este caso
tampoco podra modificar los dominios primitivos. Para reutilizar dominios en varios diagramas
puede utilizar las funciones de Importar y Exportar dominios. Pulse el bot6n Exportar dominios
para guardar los dominios almacenados en un fichero de dominios (extension .dom). Utilice la
opcion Importar dominios para cargar los dominios almacenados en un fichero de dominios.
Los dominios importados se afiadiran a los ya almacenados.
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voivic: ..

Dominios almacenados

Dominio Tipo

ENTERO Entero

REAL Real

FECHA Fecha

HORA Hora

BOOLEANO Booleano

Importar dominios | [ Exportar dominios | | Modificar dominio | | Borrar dominio |
Afiadir dominio
Afiadir

Figura 65 - Ventana de definicion de dominios

Valor 1:
Valor 2:
Valor 3:
Valor 4:

Valor 5:

Figura 66 - Ventana de definicion de los valores para un dominio de tipo enumerado

5.5 Configuracién

Para configurar las distintas opciones utilice la opcion del mend Herramientas

Configuracién. Aparecera la ventana de configuracion, que consta de tres paneles: uno de
opciones generales, otro de opciones de dibujo y otro con la configuracion de la generacion de

las sentencias SQL (ver figura 67).

i Opciones || pibujo | SQL

Madelo ER
Mostrar recténgulo delimitando el &rea de impresién

Al eliminar un elemento, eliminar todos los elementos relacionades con &l

Tipo de cardinalidad a utiizar: Cardinalidad minima y maxima -

Transformacién
Corregir errores en &l diagrama E-R durantz la comprobacién

Utiizar cardinalidades de partiapacién en las interrelaciones N-arias

Restaurar los valores por defecto

Area de impresion

Pardmetros

Tamafio el paso ol mover una foura:
Tamafo delpaso o mover e dagram:

Restaurar s valores por defecto
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" Configuracién =]

Opdiones | Dibujo| SQ-

Tipos de datos

Tipa Pardmetros Ejemplo
Entero: NUMBER + | Longitud [¥] NUMBER(5)
Cadena: CHAR - CHAR(20)
Fecha: DATE - DATE

Enumerado: CHAR ~ | [pngitig @ Enumeracién () CHAR(S)

Orade MysQL Access

Aceptar Cancelar

Figura 67 - Ventana de configuracion

En el panel de opciones generales se pueden configurar las siguientes opciones:

e Mostrar un rectangulo que delimite el area de impresion, que se mostrara en el panel de
dibujo con linea discontinua gris.

e Al eliminar un elemento, eliminar todos los elementos relacionados con él. Por ejemplo,
al borrar un tipo de entidad se borraran todos los atributos asociados, y también las
interrelaciones ligadas a €l (solo disponible para los diagramas E-R).

e Tipo de cardinalidad que se utilizara en las interrelaciones. Puede elegir entre
cardinalidades minima y maxima, tipo de correspondencia, o utilizar ambas al mismo
tiempo (solo disponible para los diagramas ER)..

e Corregir errores en el diagrama E-R durante la comprobacién permite mostrar para cada
error encontrado durante el proceso una ventana en la que se avisa al usuario del error
encontrado, y le propone posibles maneras de solucionarlo (solo disponible para los
diagramas ER).

e Utilizar cardinalidades de participacion en las interrelaciones N-arias (solo disponible
para los diagramas ER).

El panel de opciones de dibujo permite modificar los siguientes parametros:

e Area de impresion, pudiendo ajustarla al tamafio del diagrama actual pulsando el botén
Ajustar al tamafio del diagrama.

e Tamafio del paso al mover una figura determina la cantidad de pixeles que se movera a
cada paso una figura que esta siendo arrastrada.

e Tamafo del paso al mover el diagrama determina la cantidad de pixeles que se movera
en cada paso al cambiar la vista del diagrama con las flechas de la barra de herramientas
estandar.

Por Gltimo el panel SQL permite definir la forma en que serian traducidos los distintos
tipos de datos:
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Entero: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno nuevo
por teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable). La longitud
es opcional en algunos SGBD, y en otros es obligatoria.

Cadena: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno nuevo
por teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable). En ese caso
la longitud es obligatoria siempre.

Fecha: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno nuevo por
teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable).

Enumerado: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno
nuevo por teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable). La
seleccién del pardmetro Enumeracion sélo es adecuada para el tipo ENUM de algunos
SGBD como MySQL. Si no debera optar por una representacion con una cadena de
caracteres, de longitud la maxima de los elementos de la enumeracion.

Existen tres plantillas predefinidas para algunos SGBD como Oracle, MySQL y Ms

Access. Para cargar cualquiera de ellas basta con pulsar sobre el boton correspondiente.

6 Diagramas con notacion UML

Mostramos ahora el manual de usuario para la parte de diagramas con notacion UML.

Para poder acceder a esta ventana, es necesario pulsar el botdn de transformar a UML

en un diagrama E-R. Esta accion convertira el diagrama creado con el modelo entidad-relacion a
notacion UML y lo mostrara aqui. Si habia un diagrama en UML sin guardar, preguntara al
usuario si quiere guardar dicho diagrama antes de continuar.

La ventana principal de la aplicacion contiene distintos elementos (ver figura 68)

1.

Menu principal de la aplicacion.

Barra de herramientas estandar.

Barra de herramientas de dibujo.

Selector de panel (Modelo UML, Esquema Estrella, Tablas).

Lienzo para dibujar el panel mostrado (en este caso "Modelo UML").

Panel de estado.
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|%| DBDAp Lo | = |
Archivo Edicién Vista Dibujar Herramientas Ayuda |

]

Figura 68 - Ventana principal de la aplicacion con notacion UML

6.1 Menu principal

Mostramos ahora todas las opciones de menu disponibles y su comportamiento.

Archivo

El submenu Archivo incluye las siguientes funciones (ver figura 69):

e Nuevo: crea un nuevo diagrama en blanco. Si hay cambios no guardados en el diagrama
actual pregunta al usuario si desea guardar antes.

e Abrir: abre un diagrama almacenado en disco en un fichero .uml. Si hay cambios no
guardados en el diagrama actual pregunta al usuario si desea guardar antes.

e Guardar: guarda los cambios del diagrama actual.
e Guardar como: guarda el diagrama actual en un fichero .uml.
e Imprimir: imprime el diagrama actual que esta dentro del area de impresion.

e Imprimir a imagen: guarda el diagrama actual que esta dentro del area de impresion en
un fichero de imagen.

e Salir: cierra la aplicacion. Si hay cambios no guardados en el diagrama actual pregunta
al usuario si desea guardar antes.
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Archivo| Edicidn Vista Dibujar Herramientas Ayuda
Nueve Ctrl+N ¢ §| | | [}
Abrir Cirl+A
Guardar Ctrl+G
Guardar comao
Imprimir CtrlsP |
Imnprimir a imagen
Salir Ctrl+5S

Figura 69 - Opciones del submenud Archivo
Edicion
El submenu Edicion incluye las siguientes funciones (ver figura 70):

e Copiar: realiza una copia de los elementos seleccionados del diagrama.
e Pegar: realiza un pegado de los elementos previamente copiados.

e Eliminar: elimina del diagrama los elementos seleccionados.

e Seleccionar todo: selecciona todos los elementos del diagrama.

e Texto: selecciona la herramienta de texto.

Archive |Edicion| Vista Dibujar Herramientas Ayuda
Dﬁ Copiar (§|mn‘[}
I Pegar
! | = Eliminar
| Seleccionar todo

L Tete [T

Figura 70 - Opciones del submend Edicion

Vista

El submenu Vista incluye las siguientes funciones (ver figura 71):

e Vistainicial: establece la vista inicial del diagrama.
e Centrar: centra el diagrama en la ventana actual del panel de UML.
e Zoom: contiene un submenu que permite cambiar el zoom del panel de UML.

e Mover: permite mover la vista del diagrama.

Archivo Edicién |Vista| Dibujar Herramientas Ayuda

OE e Vista inicial g‘n “’|[}T|

Centrar

Zoom ! Aumentar Zoom [
Mover Disminuir Zoom |

Figura 71 - Opciones del submen( Vista
Dibujar

El submenu Dibujar incluye las siguientes funciones (ver figura 72):

e Clase: dibuja una nueva figura del tipo Clase.
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e Asociacion: dibuja un nuevo conector del tipo Asociacion.

e Asociacion a trazos: dibuja un nuevo conector del tipo Asociacion a trazos.

e Cualificador: dibuja un nuevo conector del tipo Cualificador.

e Generalizacion/Especializacion:  dibuja  un  nuevo  conector del tipo
Generalizacion/Especializacion.

Archivo Edicién Vista Herramientas Ayuda
NEE@ g o=

| —_— e o — Asociacion

Asociacion a trazos
Cualificador

Generalizacion/especializacion

Figura 72 - Opciones del submend Dibujar

Herramientas

El submenu Herramientas incluye las siguientes funciones (ver figura 73):

e Dominios: permite definir los dominios del modelo UML.
e Configuracién: permite configurar las distintas opciones de la aplicacion.

e Guardar configuracion: guarda la configuracion actual en un fichero de
configuraciones.

e Cargar configuracion: carga la configuracién desde un fichero de configuraciones
previamente guardado.

Archivo Edicién Vista Dibujar Ayuda
| = E g ‘ E Dominios

| HebEl bl =g Configuracién

Guardar configuracién [~

Cargar configuracion

Figura 73 - Opciones del submen( Herramientas

Ayuda

El submenu Ayuda incluye las siguientes funciones (ver figura 74):

e Manual de usuario: abre el manual de usuario.

e Acerca de...: muestra informacién sobre la aplicacion.

Archivo Edicién Vista Dibujar Herramientas [Ayuda
DEEd 2REx&E

| R A TR e Acerca de...

7 Manual de usuario

Figura 74 - Opciones submend Ayuda

6.2 Barra de herramientas estandar

Contiene los siguientes botones de izquierda a derecha (ver figura 75):
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Nuevo: crea un nuevo diagrama en blanco. Si hay cambios no guardados en el diagrama
actual pregunta al usuario si desea guardar antes.

Abrir: abre un diagrama almacenado en disco en un fichero .uml. Si hay cambios no
guardados en el diagrama actual pregunta al usuario si desea guardar antes.

Guardar: guarda los cambios del diagrama actual.

Guardar como: guarda el diagrama actual en un fichero .uml.

Copiar: realiza una copia de los elementos seleccionados del diagrama.
Pegar: realiza un pegado de los elementos previamente copiados.

Eliminar: elimina del diagrama los elementos seleccionados.

Imprimir: imprime el diagrama actual que esta dentro del area de impresion.
Deshacer: deshace el Gltimo cambio del diagrama.

Repetir: rehace el altimo cambio deshecho en el diagrama.

Seleccionar: selecciona la herramienta para seleccionar elementos en el diagrama.
Texto: selecciona la herramienta texto.

Acercar: acerca la vista del diagrama al siguiente valor del zoom.

Alejar: aleja la vista del diagrama al siguiente nivel del zoom.

Mover arriba: mueve la vista del diagrama hacia arriba.

Mover abajo: mueve la vista del diagrama hacia abajo.

Mover izquierda: mueve la vista del diagrama hacia la izquierda.

Mover derecha: mueve la vista del diagrama hacia la derecha.

Mover diagrama: permite mover la vista del diagrama mediante el método de pulsar y
arrastrar.

Dominios: permite definir los dominios del diagrama UML.

Transformar a E-R: transforma el diagrama en notacion UML a un modelo entidad-
relacion y cambia la pestafa.
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Figura 75 - Opciones de la barra de herramientas estandar

6.3 Barra de herramientas de dibujo

Contiene los siguientes botones de izquierda a derecha (ver figura 76).

Clase: dibuja una nueva figura del tipo Clase.

Asociacion: dibuja un nuevo conector del tipo Asociacion.

Asociacion a trazos: dibuja un nuevo conector del tipo Asociacion a trazos.

Cualificador: dibuja un nuevo conector del tipo Cualificador.

Generalizacion/Especializacion:  dibuja  un  nuevo  conector del tipo
Generalizacién/Especializacion.

Haciendo doble clic sobre el boton se pueden dibujar varias figuras de forma consecutiva.

‘ |— ------- o o b o it

Figura 76 - Opciones de la barra de herramientas de dibujo

Otras opciones de dibujo

Ademas de las opciones presentadas existen otras funcionalidades para facilitar el

disefio de los diagramas, como por ejemplo:

Es posible seleccionar mediante el ratdn uno o varios elementos, haciendo clic sobre el
diagrama y arrastrando el raton. Al soltar el boton del raton quedarian seleccionados los
elementos que se encuentren dentro del &rea dibujada con el arrastre.

Una vez seleccionado uno o varios elementos es posible copiarlos y pegarlos mediante
los atajos de teclado CTRL+C y CTRL+V respectivamente, las tablas de hechos no se

pueden pegar, puesto que solo puede haber una por esquema.

Es posible mover los elementos seleccionados haciendo clic sobre ellos y arrastrando el
raton, o utilizando las teclas del teclado.

Se puede aumentar o disminuir el zoom desplazando la ruleta del ratén mientras se
mantiene pulsada la tecla Ctlr del teclado.

Se puede desplazar el diagrama verticalmente utilizando la ruleta del ratdén Gnicamente.

Se puede desplazar el diagrama horizontalmente utilizando la ruleta del ratén mientras
se mantiene pulsada la tecla Alt del teclado.

6.4 Panel de UML

El panel de UML es el panel de dibujo del diagrama con notacion UML. Utilice las

herramientas de dibujo para ir generando un nuevo diagrama. Para afiadir varios iconos seguidos
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del mismo tipo haga doble clic sobre el botdn correspondiente de la barra de herramientas de
dibujo. Para modificar los iconos afadidos haga doble clic sobre ellos, o seleccione la
herramienta de texto y haga un simple clic. Se mostrara una ventana de configuracion en la que
podria cambiar el nombre y el tamafio. En la figura 77 se puede ver esta ventana.

Configurar elemento L—S:hj

Nombre: | 8EEE

Dimensiones

Ancho: 154 Alto: 151
Aceptar | | Cancelar
—

Figura 77 - Ventana de configuracidn de figuras

Una vez se han dibujado las figuras, podemos acceder a una serie de opciones pulsando
el boton secundario del raton sobre las figuras. Vamos a ver las opciones disponibles.

Clase

Al hacer clic con el boton secundario del ratdn sobre una clase nos aparece un menud con
la siguientes opciones (ver figura 78):

e Cambiar nombre: abre un dialogo para cambiar el nombre de la figura (ver figura 79).
¢ Redimensionar: abre un dialogo para cambiar el tamarfio de la figura (ver figura 80).

e Ajustar al contenido: ajusta el tamafio de la figura, al tamafio de sus componentes.

e Afadir Atributo: abre una ventana para afiadir un atributo a la clase (ver figura 81).

e Afadir Método: abre una ventana para afiadir un método a la clase (ver figura 82).

e Eliminar figura: elimina la figura.

e Copiar: copia la figura.
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Clase 0O

Cambiar nombre

Redimensionar

Ajustar al contenido

Afiadir Atributo
Afiadir Metodo

Eliminar figura

Copiar

Figura 78 - Opciones botdn secundario en una clase

Cambiar nombre figura Clase 0 u

4Gy Mombre

N Clase 0

| Aceptar |[ Cancelar ]

Figura 79 - Dialogo para cambiar nombre de una figura

Redimensionar: Clase 0‘ u
Ly Alto
| - 151
| Ancho
| 194

| Aceptar |[ Cancelar ]

Figura 80 - Dialogo para cambiar el tamafio de una figura

-
| 4| Adiadir Atributo a Clase 0 =

Afiadir Atributo
Mombre: |

(@ Publico () Privade  (7) Protegido

Clave?

() Clave Primaria () Clave Alternativa

Dominio

[ Afiadir ] [ Cancelar ]

Figura 81 - Ventana para agregar un nuevo atributo a una clase

|2 Aiadi Metodo a Clase 0 I =258

Afiadir Metodo

Mombre: |

(@) Publico (7 Privado () Protegido

Argumentos

MNombre Dominio

Agregar Borrar

Dominio retorno

[ Afiadir I [ Cancelar ]

Figura 82 - Ventana para agregar un nuevo método a una clase



Vamos a ver un poco mas en profundidad las ventanas para afiadir un atributo y un
método a una clase.

Anadir Atributo

A la hora de afiadir un atributo (ver figura 83), se debe introducir el nombre del mismo
en el cuadro de texto. Seleccionar que visibilidad debe tener dicho atributo entre las opciones:
publico, privado y protegido. Si es clave primaria o clave alternativa escoger la opcion correcta,
en caso contrario no seleccionar ninguna. Por Gltimo seleccionar un dominio de los creados
previamente o los primitivos que ofrece la herramienta. También se puede crear un nuevo
dominio desde esta ventana, escogiendo la opcién correspondiente en el desplegable.

| | Afiadir Atributo a Clase 0 LX)

Afiadir Atributo
Nombre:

@ Publico Privado Protegido

[l iClave?

[ Clave Primaria Clave Alternativa

|| Daminia

.

| Afiadir | | Cancelar |

Figura 83 - Afadir atributo

Afadir Método

A la hora de afadir un método (ver figura 84), se debe introducir el nombre del mismo
en el cuadro de texto. Seleccionar que visibilidad debe tener dicho método entre las opciones:
publico, privado y protegido. Si se quiere agregar algin argumento de entrada a este método,
pulsar el boton Agregar. Se mostrard una ventana (ver figura 85) que solicita el nombre del
parametro y el dominio del mismo. Se pueden agregar tantos parametros como se desee, para
ello utilizar el boton Agregar tantas veces como sea necesario. Si se desea eliminar un
pardmetro afiadido al método, basta con seleccionarlo en la lista y pulsar el botén Borrar. Por
Gltimo seleccionar un dominio. Para todos los dominios implicados en la creacion de este
método se puede escoger uno de los creados previamente o los primitivos que ofrece la
herramienta. También se puede crear un nuevo dominio desde esta ventana, escogiendo la
opcion correspondiente en el desplegable.

| 5| Afiadir Metodo a Clase 0 )
Afiadir Metodo
Mombre:
@ Publico Privado Protegido
Argumentos
Nombre Dorminic
|
1 : :
: Agregar | Borrar
| Dominio retorno
-
| I -
Afiadir Cancelar

Figura 84 - Afadir método

47



-
| £| Afadir Parametro a

Afiadir Parametro
Parametro: ||

Dominio

| Afiadir | | Cancelar

Figura 85 - Agregar parametro

Si se hace clic sobre uno de los elementos que contiene una figura, la aplicacion
mostraré en vez de las opciones para ese tipo de figura, las del elemento sobre el que se haya
actuado. Vemos a continuacién las distintas opciones en funcién de si se hace clic sobre un

atributo o un método.

Clic en Atributo

Si se hace clic sobre un atributo de la clase, se muestran las siguientes opciones (ver

figura 86):

e Modificar atributo: abre una ventana para modificar los datos del atributo (ver figura

87).

e Eliminar atributo: elimina el atributo seleccionado.

Clic en Método

Clase 0

+ atributo: FNTERQ

Modificar atributo

Eliminar atributo

Figura 86 - Clic en atributo

| £| Modificar atributo

==

Atributo
Mombre: atribute]

@ Publico Privado Protegido

Clave?

Clave Primaria Clave Alternativa

Dominio
ENTERO

| Afiadir | | Cancelar |

-

Figura 87 - Ventana modificar atributo

Si se hace clic sobre un método de una clase, se muestran las siguientes opciones (ver

figura 88):

e Modificar método: abre una ventana para modificar los datos del método (ver figura

89).
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e Eliminar clave: elimina el método seleccionado.

Clase 0O

+ atribute: ENTERD

+ wetodo(indice: ENTERQ) : [~ ==
Medificar metodo

Eliminar metedo

Figura 88 - Clic en método en una clase

|£| Modificar metodo e £
Afiadir Metodo
Mombre: metodo|
@ Publico Privado Protegido
Argumentos
Mombre Dominio
indice ENTERO

Afiadir Borrar

Dominio retorno
ENTERQ -

Aceptar Cancelar

Figura 89 - Ventana de modificar método

Conectores

Utilice la herramienta conector para establecer un vinculo entre dos elementos.

Dominios

Para definir los dominios de los diagramas en UML utilice el botén Dominios de la
barra de herramientas estandar, o la opcion del mend Herramientas— Dominios. Apare cera la
ventana de definicion de dominios (ver figura 90). Para afiadir un nuevo dominio debe
introducir el nombre, seleccionar un tipo de dato (entero, cadena, real o enumerado) y después
introducir los pardmetros correspondientes.

Para el tipo entero debe introducir el valor minimo y maximo. Para el tipo cadena la
longitud méxima. Para el tipo real la precisiébn maxima. Para el tipo enumerado debe introducir
el numero de elementos de la enumeracion, y posteriormente introducir dichos elementos al
afiadir el dominio (ver figura 91).

Para borrar un dominio seleccionelo de la lista de dominios de la parte superior y haga
clic sobre el botén Borrar dominio, aunque los cinco primeros dominios que aparecen
(ENTERO, REAL, FECHA, HORA Y BOOLEAN) no es posible eliminarlos al ser estos los
primitivos de la aplicaciéon. Si desea modificar algin dominio, seleccidnelo de la lista de
dominios de la parte superior y haga clic sobre el boton Modificar dominio, en este caso
tampoco podra modificar los dominios primitivos. Para reutilizar dominios en varios diagramas
puede utilizar las funciones de Importar y Exportar dominios. Pulse el bot6n Exportar dominios
para guardar los dominios almacenados en un fichero de dominios (extension .dom). Utilice la
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opcion Importar dominios para cargar los dominios almacenados en un fichero de dominios.
Los dominios importados se afiadiran a los ya almacenados.

o e

Dominios almacenados

Dominio Tipo
ENTERO Entero
REAL Real
FECHA Fecha
HORA Hora
BOOLEANOD Bacleana
Importar dominios ] [ Expartar dominios Modificar dominio Barrar dominio

Afiadir dominio
Nombre Tipo de dato -

Afiadir

Cerrar

Figura 90 - Ventana de definicion de dominios

Definir valores A u

Valor 1:
Valor 2:
Valor 3:
Valor 4:
Valor 5:

Figura 91 - Ventana de definicion de los valores para un dominio de tipo enumerado

6.5 Configuracién

Para configurar las distintas opciones utilice la opcion del mend Herramientas
Configuracién. Aparecera la ventana de configuracién, que consta de tres paneles: uno de
opciones generales, otro de opciones de dibujo y otro con la configuracion de la generacion de
las sentencias SQL (ver figura 92).

i Opciones || pibujo | sQL

Modelo E/R
Mostrar rectangulo delimitando el drea de impresisn
[] Al eliminar un elemento, eliminar todos los elementos relacionados con él

Tipo de cardinalidad a utiizar: | Cardinalidad minima y méxima v

Transformacién
Carregir errores en el diagrama E-R durante la comprabacién

Utilizar cardinalidades de particpacién en las interrelaciones N-arias

Restaurar los valores por defecto
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Configuracién =]

Opciones [{Dibuo | squ

firea de impresién
Ancho: (800 | Alto: 600 Agustar al tamafio del diagrama

Parametros
Tamafio del pasa & mover una figura: |15
Tamafio del paso a mover el disgrama: | 15

Restaurar los valores por defecto

Aceptar Cancelar

Configuracion |

Opdones | Dibujo | SQL

Tipos de datos

Tipo Parémetros Ejemplo
Entero: NUMBER - | Longitud NUMBER(5)
Cadena: CHAR - CHAR(20)
Fecha: DATE - DATE

Enumerado: CHAR + | [ongitud @ Enumeracidn (%) CHAR(S)

Oracle MySQL Access

Aceptar Cancelar

Figura 92 - Ventana de configuracién

En el panel de opciones generales se pueden configurar las siguientes opciones:

e Mostrar un rectdngulo que delimite el &rea de impresion, que se mostrara en el panel de
dibujo con linea discontinua gris.

e Al eliminar un elemento, eliminar todos los elementos relacionados con él. Por ejemplo,
al borrar un tipo de entidad se borraran todos los atributos asociados, y también las
interrelaciones ligadas a €l (solo disponible para los diagramas E-R).

e Tipo de cardinalidad que se utilizard en las interrelaciones. Puede elegir entre
cardinalidades minima y méxima, tipo de correspondencia, o utilizar ambas al mismo
tiempo (solo disponible para los diagramas ER).

e Corregir errores en el diagrama E-R durante la comprobacién permite mostrar para cada
error encontrado durante el proceso una ventana en la que se avisa al usuario del error
encontrado, y le propone posibles maneras de solucionarlo (solo disponible para los
diagramas ER).

e Utilizar cardinalidades de participacién en las interrelaciones N-arias (solo disponible
para los diagramas ER).

El panel de opciones de dibujo permite modificar los siguientes parametros:

e Area de impresion, pudiendo ajustarla al tamafio del diagrama actual pulsando el botén
Ajustar al tamafio del diagrama.

e Tamafio del paso al mover una figura determina la cantidad de pixeles que se movera a
cada paso una figura que esta siendo arrastrada.
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e Tamafio del paso al mover el diagrama determina la cantidad de pixeles que se movera
en cada paso al cambiar la vista del diagrama con las flechas de la barra de herramientas
estandar.

Por ultimo el panel SQL permite definir la forma en que serian traducidos los distintos
tipos de datos:

e Entero: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno nuevo
por teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable). La longitud
es opcional en algunos SGBD, y en otros es obligatoria.

e Cadena: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno nuevo
por teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable). En ese caso
la longitud es obligatoria siempre.

e Fecha: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno nuevo por
teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable).

e Enumerado: Debe seleccionar un tipo de la lista desplegable o bien introducir uno
nuevo por teclado en el primer elemento de la lista (elemento en blanco editable). La
seleccién del pardmetro Enumeracion sélo es adecuada para el tipo ENUM de algunos
SGBD como MySQL. Si no deberad optar por una representacion con una cadena de
caracteres, de longitud la maxima de los elementos de la enumeracion.

Existen tres plantillas predefinidas para algunos SGBD como Oracle, MySQL y Ms
Access. Para cargar cualquiera de ellas basta con pulsar sobre el boton correspondiente.
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