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Dr. F. J. Serón

La magia de los efectos especiales
a través de la saga 

Star Wars

Dr. Francisco José Serón Arbeloa
Zaragoza, 5 de noviembre de 2015

Dr. F. J. Serón

Muchas gracias a la organización 
por la invitación que he recibido

Es un placer para mi estar aquí 
con todos ustedes

Dr. F. J. Serón

Muchas gracias a la organización 
por la invitación que he recibido

Es un placer para mi estar aquí 
con todos ustedes

Dr. F. J. Serón

Derechos de autor de las
Imágenes que se van a presentar

Durante la charla
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¡De efectos especiales!
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Los efectos especiales.

Son tanto una Ciencia como un Arte.

La parte que hay de Ciencia tiene que ver con la comprensión
de cómo percibe el mundo la parte audio-visual del ser
humano unido al cerebro.

La parte que hay de Arte tiene que ver con las estrategias que
se deben seguir para utilizar ese conocimiento para engañar al
sistema sensorial.

Dr. F. J. Serón

Los efectos especiales.

Son tanto una Ciencia como un Arte.

La parte que hay de Ciencia tiene que ver con la comprensión
de cómo percibe el mundo la parte audio-visual del ser
humano unido al cerebro.

La parte que hay de Arte tiene que ver con las estrategias que
se deben seguir para utilizar ese conocimiento para engañar al
sistema sensorial.
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¿En qué se basan?:

En nuestra fisiología.

En la visión en perspectiva.

En la imagen en movimiento.

En nuestra capacidad de aceptación de lo desconocido.
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Dr. F. J. Serón

Nuestra fisiología

Dr. F. J. Serón

Distancia              Detalle

000,3 cm 087 micras
000,5 cm 145 micras
000,7 cm 204 micras
001,0 m 290 micras
002,0 m 582 micras
003,0 m 873 micras
004,0 m 1,16 milímetros
006,0 m 1,75 milímetros
010,0 m 2,91 milímetros
020,0 m 5,82 milímetros
050,0 m 1,45 centímetros
100,0 m 2,91 centímetros
1 Km 29,09 centímetros

• Poder de separación del ojo: El ojo tiene un límite para identificar como
separados dos puntos próximos.

Nuestra fisiología

Dr. F. J. Serón

Nuestra fisiología

Dr. F. J. Serón

Nuestra fisiología
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¿En qué se basan?:

En nuestra fisiología.

En la visión en perspectiva.

En la imagen en movimiento.

En nuestra capacidad de aceptación de lo desconocido.
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Principio de la perspectiva directa:

Dr. F. J. Serón

Principio de la perspectiva directa:

Dr. F. J. Serón

Principio de la invariancia posicional:
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Principio de la invariancia posicional:

Dr. F. J. Serón

Principio de la invariancia posicional:

Dr. F. J. Serón

Principio de la invariancia posicional: ¡Uso de maquetas!

Dr. F. J. Serón

Principio de superposición de las partes visibles
de los objetos que hay dentro del cono:

Tipos:

• Back face culling
• View frustum culling
• Occlusion culling
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Principio de superposición: las cosas se tapan unas a otras:

¡Uso de la composición de imágenes!
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Principio de superposición de las partes visibles de los objetos
que hay dentro del cono:
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¿En qué se basan?:

En nuestra fisiología.

En la visión en perspectiva.

En la imagen en movimiento.

En nuestra capacidad de aceptación de lo desconocido
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Principio de la imagen en movimiento:

Basado en el fenómeno de la persistencia de la visión. Los
ojos retienen una imagen una fracción de segundo después de
haberla captado. Posteriormente captura otra y no detecta el
salto entre las dos, lo normal está entre 24 y 30 imágenes por
segundo.

Todos los medios visuales explotan este fenómeno.
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• Las películas no son más que una sucesión de imágenes
estáticas que proyectadas a una velocidad adecuada genera la
sensación de movimiento, lento, normal o rápido.

• La sensación de movimiento normal, se obtiene cuando se
filma y se proyecta a la misma velocidad (por ejemplo 24 o 30
imágenes por segundo).

Dr. F. J. Serón

• Sensación de movimiento lento, cuando se filma a alta
velocidad, por ejemplo a 720 imágenes por segundo pero se
visualiza a 24 imágenes por segundo. De esta manera un
segundo de filmación se transforman en 30 segundos de
proyección.

Dr. F. J. Serón

• Sensación de movimiento rápido, cuando se filma a velocidad
normal, por ejemplo 24 imágenes por segundo durante por
ejemplo 30 segundos y las 720 imágenes se proyectan en
mucho menos tiempo.

Dr. F. J. Serón

• Efecto del Motion Blur debido al tiempo de exposición,
velocidad de captura de imágenes y la velocidad de
movimiento de los objetos.
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Star Wars: Episode VI - The Return of the Jedi
(1983)

• La escena de los “speeder bikes” a través del bosque del
planeta Endor.

Dr. F. J. Serón

Star Wars: Episode VI - The Return of the Jedi
(1983)

• La cámara filmó en el bosque con una velocidad y un
desplazamiento muy lentos (menos de una imagen por
segundo) Posteriormente se proyecto a 24 imágenes por
segundo, lo que condujo a una excitante carrera realizada a
100 millas por hora.

Dr. F. J. Serón

• Hay que tener en cuenta que cuanto más veloz filma la cámara,
más iluminación requiere la escena.

Dr. F. J. Serón

• “ Stop / Go motion ”

– “Stop motion”, los objetos (miniaturas o marionetas) se fotografían
foto a foto. Entre cada imagen, los objetos se manipulan y se modifican
ligeramente sus posiciones. Cuando se fotografían los objetos estos
están quietos.

– Phil Tippet trabajó en Star Wars: Episode V-The Empire Strikes Back
y utilizó stop motion y trabajo con los “Imperial Walkers” y
“Tauntaun”

Star Wars: Episode V - The Empire Strikes Back
(1980)
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Dr. F. J. Serón

• “Stop/Go motion”

Star Wars: Episode V - The Empire Strikes Back
(1980)

Dr. F. J. Serón

• “Stop/Go motion”

Star Wars: Episode V - The Empire Strikes Back
(1980)

Dr. F. J. Serón

Composición de movimientos

• Teniendo en cuenta los movimientos relativos de diferentes
sistemas de referencia con respecto al cual se describen los
movimientos. Se consiguen trayectorias complejas.

Dr. F. J. Serón

• “Stop / Go motion”

– “Go motion”, es un tipo de “stop motion” pero cuando se fotografían
los objetos, éstos pueden estar en movimiento o la cámara puede estar
en movimiento.

– John Dykstra trabajó en Star Wars: Episode IV-A New Hope y utilizó
composición de movimiento. Inventó lo que se conoce como cámara
Dykstraflex, controlada por computador. Esta permitía 7 ejes de
movimiento:

• Roll, Pan, Tilt, Swing, Boom, Traverese, Track, lens focus, motor drive,
shutter control y la posibilidad de repetición en varias tomas.

Star Wars: Episode IV – A New Hope
(1977)
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• Motion control camera rig

Dr. F. J. Serón

• Cámara Dykstraflex

Star Wars: Episode IV – A New Hope
(1977)

Dr. F. J. Serón

• Maquetas

Star Wars: Episode IV – A New Hope
(1977)

Dr. F. J. Serón

• Cámara Dykstraflex (Tilt lens-profundidad de campo) el efecto
más complejo

Star Wars: Episode IV – A New Hope
(1977)
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Dr. F. J. Serón

• El problema de la profundidad de campo. Cuanto más pequeña
es la cámara, más profundidad de campo se obtiene.

Star Wars: Episode IV – A New Hope
(1977)

Dr. F. J. Serón

• El problema de la profundidad de campo. Cuanto más pequeña
es la cámara, más profundidad de campo se obtiene.

Star Wars: Episode IV – A New Hope
(1977)

Dr. F. J. Serón

¿En qué se basan?:

En nuestra fisiología.

En la visión en perspectiva.

En la imagen en movimiento.

En nuestra capacidad de aceptación de lo desconocido.

Dr. F. J. Serón

¡Aceptamos!
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¡Aceptamos!

Dr. F. J. Serón

¡Aceptamos!

Dr. F. J. Serón Dr. F. J. Serón
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Analógicos

Dr. F. J. Serón

• Trucos ópticos

• Matte painting

• Maquetas

• Animatronics

• Maquillaje y disfraces

• Efectos físicos

Tipos de trucos

homofonía con el inglés effects



Retroacción_2015 29/11/2015

Francisco José Serón Arbeloa 17

Dr. F. J. Serón

• Trucos ópticos

• Matte painting

• Maquetas

• Animatronics

• Maquillaje y disfraces

• Efectos físicos

Tipos de trucos

homofonía con el inglés effects

Dr. F. J. Serón

• Croma (pantalla azul o pantalla verde) [analógica o digital]

Trucos ópticos

Dr. F. J. Serón

Trucos ópticos

• Croma (pantalla azul o pantalla verde) [analógica o digital]
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Trucos ópticos

• Croma (pantalla azul o pantalla verde) [analógica o digital]
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Trucos ópticos

• Croma (pantalla azul o pantalla verde) [analógica o digital]

Dr. F. J. Serón

Trucos ópticos

• Croma (pantalla azul o pantalla verde) [analógica o digital]

Dr. F. J. Serón

• Front projection

Trucos ópticos

Scotchlite refleja la luz en la
misma dirección que la recibe

Dr. F. J. Serón

• Zoptic

Trucos ópticos
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• Rear projection

Trucos ópticos

Dr. F. J. Serón

• La retroproyección más famosa de la historia: la persecución
de la avioneta en “Con la Muerte en los talones”(1949).

Trucos ópticos

Dr. F. J. Serón

• Dynamation

Trucos ópticos

Dr. F. J. Serón

• Trucos ópticos

• Matte painting

• Maquetas

• Animatronics

• Maquillaje y disfraces

• Efectos físicos

Tipos de trucos

homofonía con el inglés effects
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Matte painting

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Matte painting

Dr. F. J. Serón

Matte painting

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

Matte painting
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Matte painting

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

Matte painting

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

Matte painting

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

Mike Pangrazio. Star Wars: “Return of the Jedi”.

Matte painting

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)
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Matte painting

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Matte painting + retroproyección

Dr. F. J. Serón

Matte painting + retroproyección

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

• Trucos ópticos

• Matte painting

• Maquetas

• Animatronics

• Maquillaje y disfraces

• Efectos físicos

Tipos de trucos

homofonía con el inglés effects
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• Shuftan process

Maquetas

Dr. F. J. Serón

• Foreground miniatures

Maquetas

Dr. F. J. Serón

Maquetas en movimiento

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Phil Tippett pinta la marioneta de Rancor

Maquetas en movimiento
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• La criatura “The Rancor Pit”, de tamaño 18 pulgadas (45,72
cm), controlada manualmente mediante cables, se registró a
velocidades comprendidas entre 72 y 84 imágenes por
segundo.

Maquetas en movimiento

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

• Cuando se requieren velocidades extremadamente altas, como
es el caso de las explosiones pueden llegar a ser filmadas a
velocidades de 2.500 imágenes por segundo.
– Es decir lo que se registra en un segundo se muestra en 44 segundos.

La destrucción de la
2ª estrella de la
muerte sobre Endor.

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Maquetas en movimiento

Dr. F. J. Serón

• La destrucción de la primera estrella de la muerte durante la
Batalla de Yavin.

Star Wars Episode IV: A New Hope
(1977)

Maquetas en movimiento

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back 
(1980)

Maquetas en movimiento
y Matte Painting
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Maquetas en movimiento
y Matte Painting

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back 
(1980)

Dr. F. J. Serón

Maquetas en movimiento
y Matte Painting

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back 
(1980)

Dr. F. J. Serón

Maquetas en movimiento
y Matte Painting

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back 
(1980)

Dr. F. J. Serón

George Lucas posando entre
algunas de las maquetas
utilizadas en las películas
IV, V y VI de la serie.

Maquetas
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Maquetas

Dr. F. J. Serón

Maquetas

Dr. F. J. Serón

Desde 1789 se tiene conocimiento
de la existencia de Mimas, una de
las lunas de Saturno, descubierta
por William Herschel.

Se la llama Mimas por una de las
hijas de Gaia en la mitología
griega.

Maquetas

Dr. F. J. Serón

Maquetas
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Dr. F. J. Serón

Miniaturización

Grant Williams stars as Scott Carey in the 1957 film “The 
Incredible Shrinking Man” – photograph copyright © 1957 

by Universal Pictures.

Maquetas

Dr. F. J. Serón

• Miniature pyrotechnics

Maquetas

Dr. F. J. Serón

Ingeniería

• Los modelos deben de ser muy robustos ya que deben
aguantar:
– El ajetreo diaria durante varios meses

– El calor de la luz de focos

– Manejo rudo

– Colisiones con las cámaras controladas por computador

– Deben poder sujetarse desde diferentes puntos para que la cámara no
vea los pies de sujeción.

– Las sujeciones de las maquetas más sofisticadas suelen tener motores
de precisión que interactúa con el computador que controla la cámara
permitiendo que la nave se mueva en los ejes adecuados.

– Muchos modelos tienen en su interior electrónica para iluminarlos
interiormente, mover los alerones, las cabezas de los pilotos.

Maquetas

Dr. F. J. Serón

Maquetas
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Dr. F. J. Serón

Maquetas

Dr. F. J. Serón

Maquetas

Dr. F. J. Serón

Maquetas

Dr. F. J. Serón

• Trucos ópticos

• Matte painting

• Maquetas

• Animatronics

• Maquillaje y disfraces

• Efectos físicos

Tipos de trucos

homofonía con el inglés effects
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Dr. F. J. Serón

Animatronics

Dr. F. J. Serón

Lo ideal

• Sería maravilloso construir criaturas con los motores internos
adecuados controlados por un computador también interno.

• El problema es que no es nada fácil hacer ese tipo de invento
ya que el número de motores necesarios para que las criaturas
hagan lo que se desee lo hacen impracticable.

• Eso no quita para que haya algunos motores para los
movimientos sencillos.

Animatronics

Dr. F. J. Serón

Lo real

• El control de las criaturas se basa en el uso de

– Empuñaduras que transforman el movimiento de una mano en
diferentes movimientos como el parpadeo, el meneo de una oreja o un
gesto de la cara.

– Varillas unidas a partes del cuerpo que se deben mover.

Dr. F. J. Serón

Animatronics

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)
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Dr. F. J. Serón

• En el Return of the Jedi, la criatura Jabba the Hutt llegó a estar
controlado por hasta 10 personas responsable cada una de
alguna función articulada.

Animatronics

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

• Jabba the Hutt. En su momento fue la criatura animatrónica
más cara creada nunca para una película. Pesaba una tonelada,
y costó su construcción 3 meses y medio millón de dólares.
– John Coppinger

David Alan Barclay (chief puppeteer)
Mike Edmonds (puppeteer)
Toby Philpott (puppeteer)

Animatronics

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

La tripulación de las criaturas a la izquierda

Phil Tippett (izquierda) y Stuart Freeborn  
posan al frente de sus criaturas  para el 

palacio de Jabba

Animatronics

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi
(1983)

Dr. F. J. Serón

La criatura de la nieve  “The Wampa”. Phil Tippett lo maneja

Animatronics

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back 
(1980)
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• Trucos ópticos

• Matte painting

• Maquetas

• Animatronics

• Maquillaje y disfraces

• Efectos físicos

Tipos de trucos

homofonía con el inglés effects

Dr. F. J. Serón

Maquillaje y disfraces

Dr. F. J. Serón

Maquillaje y disfraces

Dr. F. J. Serón

Maquillaje y disfraces
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Dr. F. J. Serón

Maquillaje y disfraces

Dr. F. J. Serón

Maquillaje y disfraces

Dr. F. J. Serón
Cabeza de Ephant Mon

Maquillaje y disfraces

Dr. F. J. Serón

Disfraces
Bantha (Episode IV-1977)
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Dr. F. J. Serón

Disfraces
Bantha (Episode IV-1977)

Dr. F. J. Serón

Disfraces
Bantha (Episode IV-1977)

Dr. F. J. Serón

Disfraces
Bantha (Episode IV-1977)

Dr. F. J. Serón

• Trucos ópticos

• Matte painting

• Maquetas

• Animatronics

• Maquillaje y disfraces

• Efectos físicos

Tipos de trucos

homofonía con el inglés effects
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Dr. F. J. Serón

• Atmospheric effects

Efectos físicos

Dr. F. J. Serón

Efectos físicos

Dr. F. J. Serón

Efectos físicos

Dr. F. J. Serón

Efectos físicos
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Efectos físicos

Dr. F. J. Serón

• Pyrotechnics

Efectos físicos

Dr. F. J. Serón

Efectos físicos

Dr. F. J. Serón

Efectos físicos
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Dr. F. J. Serón

Efectos físicos

Dr. F. J. Serón

Efectos físicos

Dr. F. J. Serón

Efectos físicos

Dr. F. J. Serón

Efectos físicos
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Dr. F. J. Serón

¿Qué son los efectos especiales?
¿En qué se basan?
Tipos de trucos

Analógicos
Digitales

Los Episodios
Comentarios
Conclusión
¿Cuál será el futuro?

Índice

Bla, 
Bla, 
Bla…

Dr. F. J. Serón

Computer Graphics

Dr. F. J. Serón

Computer Graphics

Dr. F. J. Serón

Computer Graphics
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• Digital matte painting

Matte painting

Dr. F. J. Serón

• Se añade la posibilidad de obtener imágenes proyectadas 2D a
partir de un modelo matemático 3D

Composición digital de imágenes por capas

Dr. F. J. Serón

• Morphing

Computer Graphics

Dr. F. J. Serón

• 3D scanning

Computer Graphics
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• Motion capture systems

Computer Graphics

Dr. F. J. Serón

• El primer personaje principal de la franquicia, generado por
computador.

Star Wars Episode I: The Phantom Menace
(1999)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode II: Attack of the Clones
(2002)

• Jar Jar Binks

Dr. F. J. Serón

• Jar Jar Binks

Star Wars Episode II: Attack of the Clones
(2002)
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• Jar Jar Binks

Star Wars Episode II: Attack of the Clones
(2002)

Dr. F. J. Serón

• Flow mo process

Animación

Dr. F. J. Serón

• Rotoscopia

Animación

Consiste, esencialmente, en
reemplazar parte de los fotogramas de
una filmación real por dibujos
«calcados» o imágenes compuestas
sobre cada fotograma.

Dr. F. J. Serón

• Rotoscopia

Animación
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Computer Graphics

Dr. F. J. Serón

En 1975 George Lucas constituyó 
la empresa de efectos especiales

Industrial Light & Magic

1975

¡Computer Graphics!

Dr. F. J. Serón

1977

Dr. F. J. Serón
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1975: Resurrected the use of VistaVision; first use of a motion control camera (Star Wars Episode IV: A New Hope)
1982: First in-house completely computer-generated sequence — the "Genesis sequence" in Star Trek II: The Wrath of Khan. 
1985: First completely computer-generated character, the "stained glass man" in Young Sherlock Holmes
1988: First morphing sequence, in Willow
1988: Integrating 2D animated characters with live-action footage in Who Framed Roger Rabbit
1989: First computer-generated 3-D character, the pseudopod creature in The Abyss
1991: First partially computer-generated main character, the T-1000 in Terminator 2: Judgment Day
1992: First time the texture of human skin was computer generated, in Death Becomes Her
1993: First time digital technology used to create a complete and detailed living creature, the dinosaurs in Jurassic Park
1995: First fully synthetic speaking computer-generated character, with a distinct personality and emotion, to take a leading role in Casper
1995: First computer-generated photo-realistic hair and fur (used for the digital lion and monkeys) in Jumanji
1996: First completely computer-generated main character, Draco in Dragonheart
1999: First computer generated character to have a full human anatomy, Imhotep in The Mummy
2000: Creates OpenEXR imaging format.
2006: Develops iMocap system, which uses computer vision techniques to track live-action performers on set.

Used in the creation of Davy Jones and ship's crew in the film Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest
2011: First animated feature produced by ILM, Rango
….

Una historia rápida
de trucos

Dr. F. J. Serón

¿Qué son los efectos especiales?
¿En qué se basan?
Tipos de trucos

Analógicos
Digitales

Los 7 Episodios
Comentarios
Conclusión
¿Cuál será el futuro?

Índice

Bla, 
Bla, 
Bla…

Dr. F. J. Serón Dr. F. J. Serón

La saga Star Wars

• La segunda trilogía (I, II y III) 1999-2005

– Star Wars: Episodio I – La amenaza fantasma (1999)

– Star Wars: Episodio II – El ataque de los Clones (2002)

– Star Wars: Episodio III – La venganza de los Sith (2005)

• La primera trilogía (IV, V y VI) 1977-1983

– Star Wars: Episodio IV – Una nueva esperanza (1977)

– Star Wars: Episodio V – El imperio contrataca (1980)

– Star Wars: Episodio VI – El retorno del Jedi (1983)

• La tercera trilogía (VII, VIII y IX) 2015-…

– Star Wars: Episodio VII – El despertar de la fuerza (2015)
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Dr. F. J. Serón

La saga Star Wars

• La segunda trilogía (I, II y III) 1999-2005

– Star Wars: Episode I – The Phantom Menace (1999)

– Star Wars: Episode II – Attack of the Clones (2002)

– Star Wars: Episode III – Revenge of the Sith (2005)

• La primera trilogía (IV, V y VI) 1977-1983

– Star Wars: Episode IV – A New Hope (1977)

– Star Wars: Episode V – The Empire Srikes Back (1980)

– Star Wars: Episode VI – Return of the Jedi (1983)

• La tercera trilogía (VII, VIII y IX) 2015 - …

– Star Wars: Episode VII – The Force Awakens (2015)

Dr. F. J. Serón

George Lucas

Dr. F. J. Serón

George Lucas

• 1983: Maquetas complejas, maniquíes, títeres, maquillaje,
humanoides, stop/go motion y mucha creatividad,
conformaban el imperio Star Wars.

• 2005: Plástico, maquillaje, pantallas verdes y azules, mega
computadoras, efectos digitales.

• 2012-2018: Todo se ve borroso. George Lucas nos amenazó
con relanzar toda la saga Star Wars Remasterizada,
Pasteurizada, Deslactozada y en 3D.

• El 30 de octubre de 2012, Walt Disney Company compró el
100% de Lucasfilm Ltd. por 4.050 millones de dólares.

Dr. F. J. Serón

George Lucas

• 1983: Maquetas complejas, maniquíes, títeres, maquillaje,
humanoides, stop/go motion y mucha creatividad,
conformaban el imperio Star Wars.

• 2005: Plástico, maquillaje, pantallas verdes y azules, mega
computadoras, efectos digitales.

• 2012-2018: Todo se ve borroso. George Lucas nos amenazó
con relanzar toda la saga Star Wars Remasterizada,
Pasteurizada, Deslactozada y en 3D.

• El 30 de octubre de 2012, Walt Disney Company compró el
100% de Lucasfilm Ltd. por 4.050 millones de dólares.
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George Lucas

• 1983: Maquetas complejas, maniquíes, títeres, maquillaje,
humanoides, stop/go motion y mucha creatividad,
conformaban el imperio Star Wars.

• 2005: Plástico, maquillaje, pantallas verdes y azules, mega
computadoras, efectos digitales.

• 2012-2018: Todo se ve borroso. George Lucas nos amenazó
con relanzar toda la saga Star Wars Remasterizada,
Pasteurizada, Deslactozada y en 3D.

• El 30 de octubre de 2012, Walt Disney Company compró el
100% de Lucasfilm Ltd. por 4.050 millones de dólares.

Dr. F. J. Serón

George Lucas

• 1983: Maquetas complejas, maniquíes, títeres, maquillaje,
humanoides, stop/go motion y mucha creatividad,
conformaban el imperio Star Wars.

• 2005: Plástico, maquillaje, pantallas verdes y azules, mega
computadoras, efectos digitales.

• 2012-2018: Todo se ve borroso. George Lucas nos amenazó
con relanzar toda la saga Star Wars Remasterizada,
Pasteurizada y ahora Deslactozada y en 3D.

• El 30 de octubre de 2012, Walt Disney Company compró el
100% de Lucasfilm Ltd. por 4.050 millones de dólares.

Dr. F. J. Serón

Disney
sin el control de George Lucas

• 2015. Star Wars. Episode VII – The Force Awakens

– La serie pretende continuar innovando, pero se aleja de los efectos
especiales digitales llamativos y opta por un enfoque más fiel a las
raíces, es decir a la primera trilogía (IV, V y VI).

Dr. F. J. Serón
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Dr. F. J. Serón

In a galaxy far, far a way…

Dr. F. J. Serón

• Según algunas fuentes, la Galaxia mide 120.000 años-luz y
hay un agujero negro en su centro.

– Tiene aproximadamente 400 billones (sistema métrico) de estrellas.

– La mitad de las cuales tienen planetas en los que se permite la vida. De
los cuales sólo el 10% han desarrollado vida.

– La vida inteligente ha surgido en el 1% de cada 1000 de estas
(alrededor de 20 millones).

– La Galaxia está habitada por aproximadamente 100 cuatrillones de
formas de vida diferentes.

In a galaxy far, far a way…
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Títulos iniciales

Dr. F. J. Serón

Probablemente la película más importante de efectos
especiales nunca realizada y responsable de su
revolución durante los 80 y de los 90.

Control del movimiento por computador.

Pantallas azules.

Motion Blurr.

Pinturas mate para el interior y el exterior de la nave
Estrella de la Muerte.

Efectos de animación como las espadas laser.

Stop motion (juego de ajedrez).

Secuencias por computador de batallas espaciales.

Maquillaje (Chewbacca).

Sonido especial.

Academy Awards for Best Visual Effects and Sound
Effects.

HitoStar Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Dr. F. J. Serón Dr. F. J. Serón

• Star Wars: Episode IV – A New Hope (1977)

– El cine cambió para siempre cuando apareció en escena el Destructor
Estelar gigante.
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Dr. F. J. Serón

• Star Wars: Episode IV – A New Hope (1977)

– El comienzo de todo (Jedis, contrabandistas espaciales, la rebelión
contra el malvado Imperio, los sables de luz...). Una “space opera”

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)
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Taooine

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)
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Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)
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Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Yavin 4

Tikal (Guatemala) 

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Batalla de Yavin
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Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Destructor estelar

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

T-65 Ala-X (X-Wing)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

TIE/LN

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Estrella de la muerte
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Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Estrella de la muerte

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode IV: A New Hope (1977)

Estrella de la muerte

Dr. F. J. Serón

El descubrimiento del superglue

• En los 70 cuando por ejemplo se construía el navío de la
Princesa Leia, se utilizaba epoxy como pegamento.

• Un día al legendario constructor de maquetas Lorne Peterson
decidió utilizar “superglue” y fue todo un éxito.

Dr. F. J. Serón

Esta película superó, aunque parezca imposible, los
efectos de su predecesora.

La primera media hora contiene una de las escenas con
los efectos más asombrosos nunca realizados. Una
batalla en la nieve que incluye animación stop-motion a
lo grande utilizando la técnica de go-motion obtenida
mediante muñecos animados.

Yoda es quizás el muñeco más convincente jamás
creado.

Bellas pinturas mate crean la ciudad de las nubes
Bespin.

La caza a través de un campo de asteroides fue la
composición óptica más compleja obtenida hasta el
momento.

Academy Awards for Best Visual Effects and Sound.

HitoStar Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)
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• Star Wars: Episode V – The Empire Srikes Back (1980)

– La batalla en el nevado planeta Hoth

– El entrenamiento de Luke por Yoda en Dagobah

– Han Solo congelado en “carbonita”

– El corte de la mano de Luke y la revelación de de la paternidad del gran
villano Darth Vader

– …

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Planeta Hot

Dr. F. J. Serón

Stop and Go Motion

• Star Wars: Episode V – The Empire Srikes Back (1980)

– La escena “The Giant Imperial snow walkers”, es una de los más
imaginativos usos de los efectos especiales en Star Wars.

– Las tropas rebeldes se añadieron ópticamente.

– Los caminantes de la nieve eran miniaturas llevadas a la vida mediante
la técnica milimétrica del go-motion

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)
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Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)
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Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Planeta Dagobah
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Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)



Retroacción_2015 29/11/2015

Francisco José Serón Arbeloa 57
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Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Cloud City on Bespin.

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)
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Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

La curiosa imagen fue tomada en el 2011 por la nave especial Messenger, 
diseñada para orbitar Mercurio 

e investigar su campo magnético y su superficie.

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Bespin.

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)
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Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Bespin.

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)
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Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Cloud City on Bespin.

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980)

Boba Fet

Dr. F. J. Serón

La película se inicia con la secuencia sobre la
criatura animatrónica más grande y más
compleja jamás creada, Jabba the Hut.

Otros personajes de la película son marionetas o
muñecos, animados mediante stop-motion.

Grandes decorados y muchas localizaciones.

Grandes composiciones ópticas, algunas
escenas están compuestas por más de 300
partes filmadas por separado.

Alrededor de 150 modelos de navíos espaciales y
de localizaciones.

Academy Award for Best Visual Effects

HitoStar Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

• Star Wars: Episode VI – Return of the Jedi (1983)

– El palacio de Jabba

– La batalla de Endor

– La Alianza Rebelde destruye la 2º Estrella de la Muerte

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)
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Taooine

• Al ser el planeta más explorado en las películas, Tatooine precisó un
número mayor de locaciones reales y se usaron parajes tanto en África
(Djerba, Matmata, Tozeur, Medenine, Ksar Hadada, Chott El-Djerid, y la
Duna Grande) como en California (Valle de la Muerte) y Arizona (Yuma).

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

• In the 1997 Special Edition of Episode IV: A New Hope
– La criatura Jabba se sustituyó por un Carácter Gráfico

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)
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Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

ILM = decorados

Batalla del Gran Pozo de Carkoon 
(Tatoonie) Dr. F. J. Serón
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ILM = maquetas

Dr. F. J. Serón

ILM = decorados

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Rodaje de la escena del foso de Carkoon (Tatoonie)
en Yuma (USA)
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Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Foso de Carkoon hogar de Sarlacc

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Sarlacc
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Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Endor y su Luna Santuario

Endor, planeta Gaseoso

Luna Santuario

Dr. F. J. Serón

Endor y su Luna Santuario
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Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

ILM = miniaturización

• Los modelos miniaturizados proporcionan alternativas más
manejables y menos caras.

La batalla de Endor

Dr. F. J. Serón

ILM = miniaturización

• Los modelos miniaturizados proporcionan alternativas más
manejables y menos caras.

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)
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Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

La batalla de Endor

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

La batalla de Endor

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

La batalla de Endor
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Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Endor 
(Redwood Nacional Park, 

Estados Unidos)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

La batalla de Endor

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)
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Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Destrucción de la estrella de la muerte II

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

La tontería

• LucasFilms no continuará promocionando cualquier elemento
relacionado con la versión de la princesa Leía ataviada con el
polémico traje de esclava.

• El estudio está decidido a evitar cualquier tipo de polémica -el
atuendo de Leía ha sido tachado en múltiples ocasiones de
sexista y señalado como símbolo de machismo-

Dr. F. J. Serón

¡El homenaje!
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Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983)

Dr. F. J. Serón

Dr. F. J. Serón

Esta película fue en su época la más sofisticada en
cuanto a efectos digitales de la historia del cine.

El motivo fueron los 66 caracteres y criaturas
generados por computador tales como Watto,
Sebulba, Boss Nass, y sobretodo Jar Jar Binks.

También se utilizaron:

• Modelos 3D de computador para reemplazar o
ampliar decorados.

• Combinación de acciones filmadas en
diferentes localizaciones y tiempo.

• Maquetas de 500 barcos, ciudades, robots,

• Animación de marionetas.

• Efectos de maquillaje, ……

HitoStar Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

• Star Wars: Episode I – The Phantom Menace (1999)

– El origen de Anakin Skywalker (Tatooine)

– La trama de la Federación de Comercio

– La historia del pesado Jar Jar Binks

– La batalla de las llanuras verdes en Naboo

– La carrera de vainas

– La aparición del enemigo Darth Maul.
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Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Tatooine

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Tatooine

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Miembros de la Federación del Comercio
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Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Naboo Gungans

Jar, Jar, Binks

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Naboo Ciudad Otoh

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Sebulba

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Watto

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Boss Nas

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Yoda
Personaje secundario
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Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Colo

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Theed City 
(capital del planeta Naboo)

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Theed City 
(capital del planeta Naboo)

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Theed City 
(capital del planeta Naboo)

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

• Las flores en realidad son confites de pastelero.
• Durante el rodaje, las hormigas se los fueron comiendo.
• Si observa la película, conforme pasa el tiempo, va habiendo

menos flores.

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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• El agua es sal

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Mos Espa arena 
(Tatoonie, el lugar de procedencia de Anakin Skywalker)

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Más un ventilador interior para
mover las tizas un poco.

450.000 tizas de colores

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

La batalla de las llanuras verdes 
de Naboo

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)
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• En el noventa y cinco por ciento de los fotogramas de La
Amenaza Fantasma, que abarcan casi dos mil tomas, se
empleó trabajo digital.

• Sólo 12 minutos de los 133 no tienen ningún efecto.

Star Wars Episode One: The Phantom Menace (1999)

Dr. F. J. Serón

Esta película fue en su época una de las más
sofisticadas en cuanto a efectos digitales de la
historia del cine.

Nominada a los Oscar a los mejores efectos
visuales,

También se utilizaron:

Los soldados clon se generan por ordenador y se
hace evolucionar su armadura.

Se introdujeron numerosos vehículos nuevos como
los helicópteros LAAT o los tanques AT-TE.

Se hicieron 68 decorados, entre ellos la cámara del
Consejo Jedi

Modelos 3D de computador para reemplazar o
ampliar decorados.

Combinación de acciones filmadas en diferentes
localizaciones y tiempo.

Maquetas de 500 barcos, ciudades, robots,

Animación de marionetas.

Efectos de maquillaje, ……

HitoStar Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Dr. F. J. Serón

• Star Wars: Episode II – Attack of the Clones (2002)

– El conde Dooku conduce a un grupo de separatistas a la guerra con la
República.

– El planeta Geonosis

– La armada de clones de Jango Fett desarrollados en el planeta Kamino

– El duelo de sables entre Yoda y el conde Dooku

Dr. F. J. Serón

Hotel Sidi Driss, 
en Matmata (Túnez)

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Tatooine
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Plaza de España, 
en Sevilla (España)

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Naboo

Dr. F. J. Serón

Villa del Balbianello y 
el lago Como (Italia)

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Naboo

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Jango-fett-and-the-clones

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Planeta Kamino
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Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Planeta Kamino

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)
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Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Geonosis

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Bestia Nexu
Arena de Genosian

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Bestia Acklay
Arena de Genosian



Retroacción_2015 29/11/2015

Francisco José Serón Arbeloa 84

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Bestia Reek
Arena de Genosian

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Batalla
Arena de Genosian

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Batalla de Genosis

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Batalla de Genosis
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Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Batalla de Genosis

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Batalla de Genosis

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)
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Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)
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Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)
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Star Wars Episode two: Attack of the Clones (2002)

Dr. F. J. Serón

Esta película fue en su época la más sofisticada en
cuanto a efectos digitales de la historia del cine.

Una batalla impresionante en el espacio que dura 8
minutos

Una ciudad vertical con altísimos edificios, mucho
neón y un intenso tráfico aéreo que recuerda
mucho a la estética de Blade Runner.

385 caracteres generados por computador

Fuego sintético

HitoStar Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)
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• Star Wars: Episode III – Revenge of the Sith (2005)

– El combate sobre Coruscant

– Anakin completa su transformación en Darth Vader

– El duelo épico entre Obi-Wan y Anakin en el horno que es Mustafar

– Luke y Leia acaban en lados opuestos de la Galaxia

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Coruscant, el planeta capital del Imperio
“ecumenópoli” (Ciudad Galáctica)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Ciudad Galáctica, el planeta capital del Imperio

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Ciudad Galáctica, el planeta capital del Imperio
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Ciudad Galáctica, el planeta capital del Imperio

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Cientos de naves se enfrentan sobre 
Corusçant.

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Templo Jedi (Ciudad Galáctica)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Senado (Ciudad Galáctica)
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Sistema Utapau, lugar de escondite 
del general Grievous

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

General Grievous

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

General Grievous

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Planeta Kashyyyk (lugar de los wookiees)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Batalla de Kashyyyk
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Batalla de Kashyyyk

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Batalla de Kashyyyk

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Planeta Mustafar (Monte Etna, Italia)

UCF-1.01

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Planeta Mustafar (Monte Etna, Italia)
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Horno de Mustafar

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Horno de Mustafar
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Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Dr. F. J. Serón

• La venganza de los Sith tiene más de 2.200 tomas de efectos
visuales, superando los récords de las anteriores películas de la
saga Star Wars y situándose a años luz de otras producciones
que han hecho uso intensivo de los efectos visuales, como la
trilogía El señor de los anillos.

• Hay algunas tomas con 50 o 60 elementos distintos, la mayoría
de los cuales el espectador ni siquiera se dará cuenta de que
son efectos". Muchos de esos efectos 'invisibles' fueron
esenciales para crear los ocho planetas que aparecen en la
película, más que en ninguna otra película de la saga.

Star Wars Episode three: Revenge of the Sith (2005)

Dr. F. J. Serón Dr. F. J. Serón

Cuadro de familia
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Otro punto y aparte

Dr. F. J. Serón

La venta de ILM a Disney

• El hombre que lograría en 1977 el éxito más absoluto con La
guerra de las galaxias, que cambiaría el cine con Industrial
Light and Magic, ahora ha vendido a Disney su imperio,
Lucasfilm, por 3.125 millones de euros, 325 más de los que
pagó la compañía de Mickey Mouse por Marvel, pero apenas
la mitad de lo que tuvo que desembolsar en su momento por
Pixar.

Dr. F. J. Serón

La venta de ILM a Disney

• Robert Iger: Mandamás de Disney desde 2005, fue quien decidió la compra
de Pixar en 2006, Marvel en 2009 y, Lucasfilm en 2012. Nacido en 1951,
casado con una periodista y padre de cuatro hijos, Iger tiene también un
alto cargo en Apple.

• Kathleen Kennedy: De 1953 y mujer del director de ¡Viven!, fue secretaria
de Spielberg antes de coproducir casi todas sus películas. Tras la compra de
Lucasfilm, es la nueva presidenta de la compañía y máxima responsable de
Star Wars.

• Kevin Mayer: Vicepresidente estratégico y de desarrollo, él negoció
directamente la compra de Lucasfilm. Es un peso pesado de Disney en
mercados emergentes, nuevas tecnologías, cine y música online y
estrategias antipiratería.

Dr. F. J. Serón

La séptima entrega de La Guerra de las Galaxias
tiene menos efectos especiales digitales que las
precuelas de la saga y más efectos prácticos.

El realizador, que dirigirá Star Wars: Episodio VIII,
ha confirmado que las nuevas películas no
dependerán tanto de los efectos especiales
digitales como sus predecesoras I, II y III. Se
aproximarán más a las iniciales IV, V y VI.

HitoStar Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)
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Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)

• Contrario a lo que mucha gente suponía, el planeta desértico
que aparece en los 2 teaser de Episode VII no es Tatooine,
sino Jakku…

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)



Retroacción_2015 29/11/2015

Francisco José Serón Arbeloa 97

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)

Dr. F. J. Serón

• El robot BB8 es una máquina real no una marioneta física ni
hecha por computador. Está controlado por un operador y
responde a un cierto conjunto de comandos específicos.

Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)

Dr. F. J. Serón

Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)
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Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)
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Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)
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Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)
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Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)
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Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)
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Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)
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Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015)

Dr. F. J. Serón

¿Qué son los efectos especiales?
¿En qué se basan?
Tipos de trucos

Analógicos
Digitales

Los 7 Episodios
Comentarios
Conclusión
¿Cuál será el futuro?

Índice

Bla, 
Bla, 
Bla…
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¿Por qué utilizar los efectos especiales?:

Comentarios

Dr. F. J. Serón

¿Por qué utilizar los efectos especiales?:

Porque lo imposible puede ser posible.

Porque se puede modificar la realidad.

Comentarios

Dr. F. J. Serón

¿Por qué utilizar los efectos especiales?:

Porque se puede ver lo infinitamente pequeño.

Porque se puede ver lo infinitamente grande.

Porque se puede acelerar lo infinitamente lento.

Porque se puede ralentizar lo infinitamente rápido.

Comentarios

Dr. F. J. Serón

¿Por qué utilizar los efectos especiales?:

Porque lo pequeño se puede ver grande.

Porque lo grande se puede ver pequeño.

…………..
.

Comentarios
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¿Por qué utilizar los efectos especiales?:

Porque se puede traer a la vida cualquier sueño, ilusión, o
fantasía.

Comentarios

Dr. F. J. Serón

¿Qué son los efectos especiales?
¿En qué se basan?
Tipos de trucos

Analógicos
Digitales

Los 7 Episodios
Comentarios
Conclusión
¿Cuál será el futuro?

Índice

Bla, 
Bla, 
Bla…

Dr. F. J. Serón

Conclusión:

Los efectos especiales han revolucionado nuestro mundo a
través de las imágenes en movimiento y prometen seguir
haciéndolo en el futuro.

Conclusión

Dr. F. J. Serón

¿Qué son los efectos especiales?
¿En qué se basan?
Tipos de trucos

Analógicos
Digitales

Los Episodios
Comentarios
Conclusión
¿Cuál será el futuro?

Índice

Bla, 
Bla, 
Bla…
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Los efectos especiales.

Desde su comienzo en el mundo del cine, no han hecho mas
que mejorar año a año. Cada película nueva, tiende a mejorar
los efectos especiales de la anterior. ¿Qué nos deparará el
futuro?

¿Cuál será el futuro?

Dr. F. J. Serón

¿Cuál será el futuro?

Dr. F. J. Serón

¿Cuál será el futuro?

Dr. F. J. Serón

¡Muchas gracias por la atención!

Dr. F. J. S. A.
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Fin

Dr. F. J. Serón

Clasificación de las 6 películas

• Star Wars: Episode V – The Empire Srikes Back (1980)

• Star Wars: Episode IV – A New Hope (1977)

• Star Wars: Episode VI – Return of the Jedi (1983)

• Star Wars: Episode III – Revenge of the Sith (2005)

• Star Wars: Episode II – Attack of the Clones (2002)

• Star Wars: Episode I – The Phantom Menace (1999)

• La primera trilogía (IV, V y VI) 1977-1983

• La segunda trilogía (I, II y III) 1999- 2005)


