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Horario de tutorias

iDoénde?

» Zona de despachos del edificio A.

» Planta 1.

> Despacho 14.

Viernes

Horario
Dia Manana Tarde
Lunes 16:30 a 17:30
Miércoles | 13:00 a 14:00 | 16:30 a 17:30
Jueves 13:00 a 14:00 | 16:30 a 17:30

16:30 a 17:30




iDénde estamos?

» Metodologia y tecnologia de la programacioén:
» Introduccién a la programacién (12011).

» | Metodologia de la programacién (12016). ‘

» Esquemas algoritmicos (12075)

» Tecnicas avanzadas de programacién (20499).

» Ademids ....
Lenguajes de programacién (12040).
Programacién concurrente (12054).
Programacién paralela (12086).



iDénde estamos?

» Estructuras de datos y de la informacién

» Estructuras de datos y algoritmos (12021).

» Ficheros y Bases de datos (12024).

» Ademds....
Disefio de bases de datos relacionales (12069).
Bases de datos avanzadas (12083).



iDénde estamos?

» ‘Sabemos’ programar.

» Solucién a problemas de tamafio pequefio y mediano—pequefio.
» Pero programar no es sélo hacer programas. También:
» ;i Cuanto cuesta?
i Es correcto?
i Cémo explicar lo que hace?
iSiempre a mano?
iSiempre desde cero?
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Objetivos de la asignatura

» Evaluar la eficiencia de un algoritmo y poder comparar.

» Proporcionar una metodologia formal para documentar los
programas.

» Razonar sobre la correccién de un algoritmo.

» Disenar algoritmos iterativos y recursivos a partir de su
especificacién.

» Conocer y saber aplicar un conjunto de técnicas algoritmicas
fundamentales.



Programa

» Tema Il. Especificacién y verificacidon de algoritmos.
1. Introduccién a la especificacién formal.
La Iégica proposicional (LP) (recordatorio).
LP y especificacién de algoritmos.
El transformador de predicados pmd.
Semdntica de un lenguaje de programacién imperativo.
Derivacién de algoritmos a partir de sus especificacion.
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Programa

» Tema |l. Disefio recursivo.
1. Introduccién a la recurrencia.
2. Fundamentos del disefio recursivo.
3. Algoritmos recursivos: Disefio y verificacion.



Programa

» Tema Ill. Andlisis de la eficiencia de algoritmos.
1. Nociones sobre eficiencia de algoritmos.
2. Notaciones asintéticas para medir la eficiencia de algoritmos:
0,9 0.
3. Jerarquia de complejidades.
Célculo de la complejidad de algoritmos.
5. Medidas del coste de los algoritmos recursivos.
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Programa

» Tema IV. Transformacién de algoritmos.
1. Transformacién de algoritmos por inmersién.
2. Inmersién de especificaciones.
3. Transformacion de recursivo a iterativo: en el caso de la
recursividad lineal.



Bibliografia
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Bibliografia
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1981. ISBN: 0-387-90641-X.
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Bibliografia

Ademas ...

» Algln buen libro de matematica discreta: légica, ecuaciones
en recurrencias, ....

» Transparencias disponibles en reprografia.

» Fotocopias de problemas, ejercicios, y exdmenes resueltos en
reprografia.

» Pagina web de la asignatura:

http://www.cps.unizar.es/"ftricas/Asignaturas/mp/Home.html

» ;Correo electrénico?


http://www.cps.unizar.es/~ftricas/Asignaturas/mp/Home.html

Programa de Practicas

Las practicas se desarrollaran en sesiones de 3 horas. Los
contenidos propuestos son los siguientes:

1.

Aumentar y consolidar el conocimiento del lenguaje Ada.
Adquirir soltura en la consulta de la documentacién del
lenguaje.

2. Programacién modular.

3. Especificacién y anotacién de programas. Disefio de

programas iterativos.

4. Diseio de programas recursivos.

Medida y calculo experimental del coste de ejecucién de
algoritmos.



Mas informacién sobre las practicas

Realizacién obligatoria.
Asistencia no obligatoria.

En grupos de tres.
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Se entregan con tiempo para:

» Trabajar en casa.
» Dudas en clase.

v

Hay fecha limite de entrega (y una penalizacién por retraso).



Evaluacion

Las practicas . ..

» Precondicién para presentarse al examen.

» No olvidar apuntarse a las listas.

» Se guarda la nota para todas las convocatorias.
» No se guarda para el siguiente curso.

» Hasta 2.5 puntos.



Evaluacion

Las practicas . ..

Precondicién para presentarse al examen.

No olvidar apuntarse a las listas.

>
>
» Se guarda la nota para todas las convocatorias.
» No se guarda para el siguiente curso.

>

Hasta 2.5 puntos.
Evaluacién de la asignatura

» Nota de practicas (25 %).

» Examen de aplicacién de lo aprendido (75 %).



i Preguntas?



