Resumen

En los dltimos afos, la investigacion en el campo de la Fotografia Compu-
tacional ha dado lugar a numerosos avances en las multiples disciplinas que
lo componen, rebasando los limites de la fotografia convencional. Uno de
estos limites es la incapacidad de las camaras fotogréaficas de representar to-
da la gama de luminancias presentes en una escena, y que se solucioné tras
la aparicién de la técnica del alto rango dindmico o HDR (High Dynamic
Range). Esta técnica permite fusionar una serie de imégenes de una es-
cena, capturadas con distintos parametros de exposicién, de modo que la
imagen resultante recoge todo el rango dinamico conjunto de las imagenes
empleadas para su obtencién.

En este proyecto se ha trabajado con imégenes HDR, y en particular
con el problema de reenfocado de las mismas. El desenfoque, provocado
por la limitada profundidad de campo o por una incorrecta eleccién de los
parametros de la camara, es un problema clasico en fotografia. Se han imple-
mentado y analizado dos técnicas diferentes de reenfocado de imagenes
HDR. La primera de ellas consiste en el empleo de aperturas codifi-
cadas, mascaras que se colocan en la lente de la cAmara y que permiten
codificar el desenfoque, facilitando su correccion a posteriori mediante técni-
cas computacionales. El empleo de aperturas codificadas es habitual en el
reenfocado de imédgenes convencionales de bajo rango dindmico o LDR (Low
Dynamic Range), pero hasta la fecha estas técnicas no se habian extendido
a las imagenes HDR y se desconocia su viabilidad.

La sequnda técnica que se estudia es la de generacién y reenfoque de
imégenes HDR con aperturas miiltiples. Con esta técnica se emplean
imagenes de una misma escena obtenidas variando el tamafio de la aper-
tura, por lo que no sélo varia la exposicion entre ellas, sino también el
desenfoque. Gracias a ello, se permite obtener al mismo tiempo informacién
sobre la luminancia y sobre la profundidad de la escena, permitiendo obte-
ner fotografias HDR de la misma, que ademas pueden ser reenfocadas como
se desee.

La primera parte del proyecto ha dado lugar a una publicaciéon que
ha sido enviada al Congreso Espanol de Informaética Grafica (CEIG
2012), y que a fecha de hoy estd pendiente de aceptacién.



