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Primera Etapa

1990 2016



Segunda Etapa

2016



Overcrowded Tycoon



¿Cómo comenzar en la industria del videojuego?



Conocer Gente / Hacer Contactos

● Universidad

● Eventos

● Game Jams

● Redes



Conocer Gente / Hacer Contactos



Elegir compañeros de viaje

● Que tenga Pasión

● Que tenga Compromiso

● Que tenga Conocimiento



¿Qué juego hacemos?

● ¿Qué nos Gusta hacer?

● ¿Qué Sabemos hacer?

● ¿Que tiene Audiencia?

CONOCIMIENTO AUDIENCIA

GUSTOS



¿Qué juego hacemos?

● Empezar con algo pequeño

● El objetivo es terminarlo

● Muchos malos antes de hacer uno bueno



¿Por dónde empezamos?

● Idea

● Exploración

● Validación

● Ejecución

● Lanzamiento

● Mantenimiento



¿Cómo generar ideas?

● Brainstorm
● SCAMPER (sustituir, combinar, adaptar, modificar…)

● Estudiar Referencias



¿Cómo generar ideas?













¿Cómo explorar ideas?

● Definir MVP (Scope)
○ Contenido
○ Tiempo
○ Estimación

● Trazar un Plan (Road Map)
○ Prioridades (Must/Want/Nice
○ Riesgos

● Prototipado Rápido
○ Unity
○ Hacks













Ingame Art





¿Cómo explorar ideas?



¿Cómo validar el interés por tu juego?

● Marketing Test

● Early Access

● KickStarter



¿Cómo mejorar/iterar ideas? Feedback!

● Feedback Antenna

● Team Playtest 

● Feedback Cualitativo

○ Friends and Family

○ Play Test Cloud

● Feedback Cuantitativo

● Data informed no Data Driven







¿Qué consideramos un éxito?

● Adquirir conocimiento/experiencia

● Mejorar curriculum

● Visibilidad

● Recuperar inversión

● Obtener beneficio




