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Practica 3

Objetivo:
= Implementar una pagina web que, con la ayuda de un wrapper que genere la entrada y analice la
salida, acceda a una aplicacién legada BASIC/MS-DOS con interfaz de texto.

Descripcion de sistema legado

La aplicacién legada es un programa en BASIC para MS-DOS, desarrollada en un IBM PC a comienzos de la
década de 1980, que almacena en fichero la informacién de distintos programas para el ordenador Sinclair
ZX Spectrum (nombre, tipo de juego, y cinta/s donde se encuentra almacenado). Se pueden realizar varias
operaciones (ver Figura 1) entre las cuales se encuentra la ordenacion segun distintos campos, el listado de
los programas segun dicho orden, y la busqueda por nombre de un programa concreto.

DOSBox 0.74, Cpuspeed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: GWBASIC El

MENU

%% DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: GWBASIC £
INTRODUCIR DATOS

GRABAR DATOS N NOMBRE TIPO CINTA REGISTRO

ORDENAR DATOS ESCAPE FROM SINGE'S CASTLE ARCADE

Z218 ESKIMO EDDIE ARCADE

INFORMACION BASE DE DATOS

IMPRIMIR DATOS SEGUN ORDEN

LISTAR DATOS SEGUN ORDEN

BUSCAR DATOS

219
Z20
221
ZZZ
223
224
225

ESPIONAGE ISLAND
ESTADISTICA
EVERYONE’'S A WALLY
EXDLON

EXPRESS RAIDER
F-15 STRIKE EAGLE
FACTORY BRAROUT

CONUVERSAC IONAL
UTILIDAD
UIDEDAVENTURA
ARCADE

ARCADE

ARCADE

ARCADE

226  FAIRLIGHT 11 UIDEDAVENTURA

22?7  FAIRLIGHT UIDEOAUENTURA
ACABAR 228 FANTASTIC UDYAGE ARCADE

229  FANTOMAS ARCADE

230 FERNANDD MARTIN BASKET MASTER  ARCADE

231 FEUD UIDEDAUENTURA

232 FIGHTER PILOT SIMULADOR

233 TFIGHTING WARRIOR ARCADE

234 FILECARD UTILIDAD

PULSA SPACE PARA CONTINUAR U OTRA TECLA PARA ACABAR

Figura 1: La aplicacién MS-DOS/BASIC que tenemos que encapsular

Puedes descargar la aplicacion de la pagina web de la asignatura. Descomprime Database-MSDOS.rar y
database.bat lanzard la aplicacion usando el emulador de MS-DOS DOSBox (incluido); la aplicacién legada
esta en la carpeta Database y no debe cambiarse nada de lo que contiene, hay que encapsular su uso.

Objetivo
Crear una pagina web que permita acceder a los datos manejados por dicha aplicacién desde un ordenador

remoto a través de un navegador web. Concretamente, la pagina web debe permitir las siguientes
funcionalidades:

1. Visualizar en todo momento el numero de registros del sistema legado.

2. Dado el nombre de un programa, listar sus datos.

3. Dado el identificador de una cinta (A-Z, 0-n), listar los programas que contiene en el orden en que
se encuentran grabados. NOTA: un programa puede estar en mas de una cinta (ej., para un
programa que esté en la cinta Ay en la 45 - cinta="A-45").

Dicha pagina web recurrira a los servicios de un wrapper que encapsulard la aplicacion legada, generando la
entrada correspondiente a la operacion solicitada por el usuario desde el navegador, y capturando vy
analizando la salida en pantalla para obtener los datos que se mostraran en el navegador como respuesta.
Posiblemente alguna operacién individual a través de la pagina web requerira, de forma transparente para
el usuario, de varias interacciones con la aplicacion legada.
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Generacion de la entrada de la aplicacion legada

Para que el wrapper pueda generar la entrada para la aplicacién legada podemos usar algo parecido a la
clase Robot de Java (java.awt.Robot) que permite generar eventos de bajo nivel de teclado y ratén. Un
ejemplo es el siguiente:

Robot robot = new Robot () ;
robot.keyPress (KeyEvent.VK H); robot.keyPress (KeyEvent.VK 0);
robot.keyPress (KeyEvent.VK L); robot.keyPress (KeyEvent.VK A);

Captura de la salida de la aplicacion legada

En este contexto, una solucidn para que el wrapper pueda acceder a la salida de la aplicacion legada es
capturar graficamente la imagen de la pantalla y hacer un reconocimiento dptico de caracteres (OCR) de la
misma. Para la primera tarea puede utilizarse de nuevo la clase Java Robot, como se ve en el ejemplo
siguiente:

// Obtencién de las coordenadas de pantalla x1, x2, yl, y2 de la aplicacién legada

BufferedImage capture =
new Robot () .createScreenCapture (new Rectangle(xl, yl, x2 - x1, y2 - yl));

Para el OCR podemos utilizar la aplicacion de software libre Tesseract-ocr [6], para la cual existe un
wrapper en Java denominado Tess4) [7]. Esta aplicacién puede entrenarse para reconocer distintos idiomas
en distintas fuentes. En nuestro caso, se ha dejado en la web de la asignatura un fichero
(spa.traineddata) con datos de entrenamiento ya generados para reconocer el tipo de texto utilizado
por la aplicacion legada. Este fichero debe ser copiado en la carpeta tessdata de la aplicacion Tess4J. El
ejemplo siguiente muestra como invocar el OCR que utilizaremos:

Tesseractl ocr = new Tesseractl();
ocr.setLanguage ("spa") ;
String result = ocr.doOCR (capture);

// Analisis de la salida

Es conocido que el comportamiento de este programa OCR para esta tarea no es el correcto al 100%. Para
mejorar dicho comportamiento podemos bien entrenar mejor al OCR (ver documentacién [6]), o bien
utilizar cualquier otro OCR disponible en la Web.

NOTA: Si a pesar de un mejor entrenamiento los resultados por OCR no son satisfactorios al 100%, puede
utilizarse cualquier otro método o software (todo vale excepto cambiar la aplicacion legada en BASIC o
dejar de usarla integramente) para capturar la salida de la aplicacion legada y que el resultado de su
encapsulacion sea lo mds parecido posible a la ejecucidon directa de dicha aplicacion.

Documentacion

Redactar 4-5 pdginas aprox. detallando los pasos realizados para hacer la encapsulacién de la aplicacién
legada, incluyendo aquellos que no han servido para llegar a la solucién final, las principales dificultades
encontradas, el resultado al utilizar las distintas técnicas o configuraciones del OCR, pantallazos/video que
muestre el funcionamiento de la aplicacidon encapsulada, el reparto de tareas entre los miembros del grupo,
el tiempo real invertido en cada tarea, y cualquier otra informacidon que se considere de interés, incluyendo
todo lo necesario para poder ejecutar las practicas desde Windows haciendo doble click en un fichero.
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