Parte 11

Diseno, correccion y coste de algoritmos
iterativos

52



	I Diseño, corrección y coste de algoritmos recursivos
	Diseño sin bucles de algoritmos que trabajan con enteros
	Problemas resueltos
	Enunciados de problemas no resueltos

	Diseño sin bucles de algoritmos que trabajan con datos estructurados
	Problemas resueltos
	Enunciados de problemas no resueltos

	Análisis del coste de algoritmos recursivos
	Problemas resueltos
	Enunciados de problemas no resueltos

	Prueba formal de la corrección de algoritmos con invocaciones a funciones y de algoritmos recursivos
	Problemas resueltos
	Enunciados de problemas no resueltos


	II Diseño, corrección y coste de algoritmos iterativos
	Escritura de aserciones en algoritmos muy simples
	Problemas resueltos
	Enunciados de problemas no resueltos

	Escritura de aserciones en algoritmos iterativos
	Problemas resueltos
	Enunciados de problemas no resueltos

	Análisis del coste de algoritmos iterativos
	Problemas resueltos
	Enunciados de problemas no resueltos

	Invariantes de bucles de algoritmos iterativos
	Problemas resueltos
	Enunciados de problemas no resueltos

	Prueba formal de la corrección de algoritmos muy simples
	Problemas resueltos
	Enunciados de problemas no resueltos

	Prueba formal de la corrección de algoritmos iterativos
	Problemas resueltos
	Enunciados de problemas no resueltos



