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Objetivos y Organizacion

O Objetivos:

O Analisis, disefio e implementacion en grupo de un sistema software
de tamafo medio

O Integracion de los conocimientos adquiridos en las asignaturas
previas de programacion

O Sensibilidad ante la necesidad de nuevos conocimientos

O Organizacion:
O Los estudiantes se dividiran en grupos de tres personas. A cada

grupo se le asignara como tutor uno de los profesores responsables
de la asignatura.

) Cada grupo mantendra una reunion semanal con su tutor en la que
los estudiantes presentaran y discutiran ideas y propuestas y tomaran
decisiones sobre como realizar el trabajo.
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Trabajo a realizar

O Desarrollo del sistema informatico de una “CASA DE APUESTAS”
O Algoritmia, bases de datos, recuperacion de informacion, etc..
O No Web
O Lenguaje de programacion: C
O Base de datos: ORACLE
O Plataforma:
O HENDRIX
O L0.01
O Algunas guias en
O http://webdiis.unizar.es/asignaturas/LabProg/labProg.html
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Reserva de laboratorios

O Laboratorio L.0.01
O Horarios de reservas

Martes Miércoles | Jueves Viernes
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Primeros pasos...

O

TAREA INMEDIATA: Formacion de los grupos de trabajo

O Listado para apuntarse en el aula A.0.6

O Importante: completad toda la informacion solicitada

O Fecha limite: 27 de septiembre (14:00h)

O Maximo 3 personas y minimo 3 personas

O Los que no tengan grupo seran agrupados por los profesores

Una vez estén configurados los grupos se procedera al reparto de los
mismos entre los profesores.

O Publicacion de listas con grupos-tutor : 2 de octubre

Conocido el tutor, los alumnos deben ponerse en contacto de
inmediato con él para COMENZAR A TRABAJAR!!
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Primeros pasos...

O PRIMERA TAREA EN GRUPOQO: definir el alcance y los objetivos del
sistema que van a desarrollar (documento de especificacion de requisitos)

O Supone un compromiso de los objetivos a alcanzar!!!

O Primara la originalidad de las propuestas (muchos trabajos similares
provoca que decrezca el valor de los mismos)

O Secreto de las ideas profesionales
O ..

O Se proporcionara una plantilla estandar para la elaboracion de este
documento (a partir del 2 de octubre)

O Fecha de entrega (obligatoria): 17 de octubre
O Fecha de aceptacion/rechazo: 23 de octubre
O
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Siguientes pasos...

o ...
O FASES de “grano grueso” del trabajo:
O Propuesta de disefio de la solucion + estudio de alternativas
O Implementacion del sistema propuesto
O Validacion y pruebas de funcionamiento
O Documentacion técnica y manuales de usuario
O Presentacion publica y defensa de los resultados

O SEMINARIOS de formacion:
O ORACLE y SQL
O ;Como escribir una memoria técnica?
O /Como realizar una presentacion?
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Evaluacion (1)

O Elementos a tener en cuenta:
O Originalidad y alcance de la propuesta de requisitos
O El seguimiento del trabajo por parte del tutor.
O El cumplimiento de los plazos de trabajo.
O La calidad de los resultados (aplicacion, documentacion y codigo generado)

O La presentacion, ante profesores de la asignatura y compareros, de los
resultados finales del trabajo.

O Aspectos importantes en la valoracion del resultado del trabajo son los siguientes:
O La metodologia aplicada en la realizacion del trabajo
O La especificacion de los algoritmos y de los tipos de datos.
O La documentacion adecuada del codigo.
O La eficiencia de las soluciones adoptadas.
O La modularidad, legibilidad y robustez del codigo.
O No se valoraran especialmente aspectos graficos o multimedia de la interfaz.
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Evaluacion (1)

O Requisito Previo: Entrega de la documentacion técnica del proyecto,
incluye la memoria y el cédigo fuente generado

O

O

Se informara a todos los grupos sobre la fecha y hora limites para
su entrega.

Los profesores revisaran el material entregado para decidir si

cumple con los minimos exigibles para su presentacion.

e Sino los cumple, se informara al grupo de las mejoras
requeridas y del plazo que disponen para su ejecucion

e Sicumple los minimos, los alumnos podran proceder a su
presentacion

Una vez aceptado el trabajo, la NO presentacion a “examen-
demostracion” se valorard como suspenso
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Evaluacion (1)

O Presentacion de la aplicacion.

O Seinformara con anterioridad a cada grupo sobre su hora de
presentacion

O Cada presentacion durara 15 minutos + preguntas de los profesores
y de los propios companeros.

O Los alumnos valoraran los resultados de sus comparieros en funcion
de los suyos propios, tanto de la presentacion como del sistema
software

O Los objetividad de los alumnos al valorar a sus propios companeros
sera considerada por los profesores (evaluacion critica)

Lo bien que valoran a los demas
* Lo bien que han sido valorados por los demas
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Evaluacion (111)

O Asi, de manera mas precisa, se valorara:

O 10% Cumplimiento de los plazos y de los objetivos recogidos en el
documento de especificacion de requisitos

O 15% Seguimiento + Metodologia aplicada (tutor)
O 20% Documentacion técnica del proyecto (fase previa)

O 35% la calidad del programa (modularidad, legibilidad, robustez y
eficiencia, estructuras de datos y algoritmos utilizados...)

O 10% presentacion del trabajo (15 minutos + preguntas de los
profesores)

O 10% evaluacion a los comparieros y de los comparieros
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Evaluacion (1V)

O Notas:
O Ningun alumno no matriculado en la asignatura podra cursarla

e si estan pendientes de autorizacion para poder matricularse
deberan informar de su situacion al coordinador de la asignatura

* de momento, no podra apuntarse a ningun grupo
O Si un alumno decide abandonar un grupo:

* N0 Se podra presentar en este curso a la asignatura aunque
pretenda realizar el trabajo individualmente.

 dependiendo de la situacion puede ser incluso calificado como
suspenso

« El grupo esta en la OBLIGACION de notificar
INMEDIATAMENTE el abandono de alguno de sus miembros
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Profesorado

Pedro Alvarez **: Despacho 2.16
Fran Ruiz: Despacho 3.01

Emilio Sobreviela: Despacho 2.14
Rubén Begjar: Despacho 2.23
Carmen Pellicer: ¢?

José Maria Falco: (?

Gregorio de Miguel: ¢?

O 000000

** Coordinador de la asignatura
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Preguntas sobre la asignatura
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