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Objetivos y Organización

Objetivos: 
Análisis, diseño e implementación en grupo de un sistema software 
de tamaño medio
Integración de los conocimientos adquiridos en las asignaturas 
previas de programación y sensibilidad ante la necesidad de nuevos 
conocimientos

Organización: 
Los estudiantes se dividirán en grupos de tres personas. A cada 

grupo se le asignará como tutor uno de los profesores responsables 
de la asignatura.
Cada grupo mantendrá una reunión semanal con su tutor en la que 
los estudiantes presentarán y discutirán ideas y propuestas y tomarán 
decisiones sobre cómo realizar el trabajo. 
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Trabajo a realizar

Desarrollo del sistema informático de una “CASA DE APUESTAS”
Algoritmia, bases de datos, recuperación de información, etc..
No interfaz
No Web

Lenguaje de programación: C
Base de datos: ORACLE
Plataforma: 

HENDRIX 
L0.01
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Visión general de las fases del trabajo

Fg DER Arquitectura Desarrollo Vp

4 meses

Gestión del Proyecto

Documentación Técnica del Proyecto

Plan de Trabajo
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Visión general de las fases del trabajo

Fg DER Arquitectura Desarrollo Vp

4 meses

Gestión del Proyecto

Documentación Técnica del Proyecto

Plan de Trabajo

Seminarios de Formación
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Evaluación (Fases generales)

Requisito Previo: Entrega de la documentación técnica del proyecto, 
incluye la memoria y el código fuente generado

¿Cumple los criterios calidad mínimos? → Si cumple, No cumple o 
Podría ser mejorada en un tiempo razonable

Presentación del Producto: 
Cada presentación durará 15 minutos + preguntas de los profesores 
y de los propios compañeros.
Los alumnos valorarán los resultados de sus compañeros en función 
de los suyos propios, tanto de la presentación como del sistema 
software
Los objetividad de los alumnos al valorar a sus propios compañeros 
será considerada por los profesores (evaluación crítica)
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Evaluación (Elementos a premiar)

Desde un punto de vista más técnico:
Originalidad y alcance de la propuesta
La metodología aplicada en la realización del trabajo
La calidad de las soluciones (nivel de diseño e implementación)
Documentación técnica del proyecto
El estudio de alternativas
La eficiencia de las soluciones finales

Otros aspectos:
La “profesionalidad” del equipo
La participación e implicación en el trabajo diario
La transmisión de ideas (comunicación oral)
La capacidad de vender su trabajo y aportaciones
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Evaluación (III)

Así, de manera más precisa, se valorará: 
10% Cumplimiento de los plazos y de los objetivos recogidos en el 
documento de especificación de requisitos
15% Seguimiento + Metodología aplicada (tutor)
20% Documentación técnica del proyecto (fase previa)
35% la calidad del programa (modularidad, legibilidad, robustez y 
eficiencia, estructuras de datos y algoritmos utilizados...) 
10% presentación del trabajo (15 minutos + preguntas de los 
profesores)
10% evaluación a los compañeros y de los compañeros 
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Material Didáctico
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“Nuestra” visión …

¿Qué funciona bien?
Nivel de implicación de los propios alumnos
Desarrollo de nuevas “competencias” profesionales

• Comunicación oral y escrita, análisis, trabajo en grupo, planificación y 
organización, razonamiento crítico, autoaprendizaje, etc.

Perspectiva global de los conocimientos
Nivel de madurez adquirido por los alumnos

¿Qué debería ser mejorable? 
Procesos y pautas metodológicas comunes, pero …
El “feedback” a los alumnos
Valoración de los trabajos por parte de los profesores (!somos hasta 11 
profesores!)
Necesitamos EVOLUCIONAR …
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¿Hacia dónde evolucionamos?

En principio, es un objetivo básico de este proyecto docente
No obstante, apuntamos algunas ideas:

Aplicar la idea de “Equipo de Grupos” al desarrollo de sistemas 
software más complejos (integración de sistemas)
• Oppss!!!! Esto requiere mucho trabajo 

Experimentar con tecnologías “desconocidas” a priori
• Oppss!!!! Esto requiere mucho trabajo 

Buscar contextos de problemas más próximos al mundo de la 
empresa (primera experiencia)
…


