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Objetivos y Organizacion

O Objetivos:

O Analisis, disefio e implementacion en grupo de un sistema software
de tamano medio

O Integracion de los conocimientos adquiridos en las asignaturas
previas de programacion y sensibilidad ante la necesidad de nuevos
conocimientos

O Organizacion:
O Los estudiantes se dividiran en grupos de tres personas. A cada

grupo se le asignara como tutor uno de los profesores responsables
de la asignatura.

O Cada grupo mantendra una reunién semanal con su tutor en la que
los estudiantes presentaran y discutiran ideas y propuestas y tomaran
decisiones sobre como realizar el trabajo.
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Trabajo a realizar

O Desarrollo del sistema informatico de una “CASA DE APUESTAS”
O Algoritmia, bases de datos, recuperacion de informacion, etc..
O No interfaz
O No Web
O Lenguaje de programacion: C
O Base de datos: ORACLE
O Plataforma:
O HENDRIX
O L0.01
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Vision general de las fases del trabajo

Plan de Trabajo

Fg DER Arquitectura Desarrollo Vp

Gestion del Proyecto

Documentacion Técnica del Proyecto
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Evaluacion (Fases generales)

O Requisito Previo: Entrega de la documentacion técnica del proyecto,
incluye la memoria y el cédigo fuente generado

O Cumple los criterios calidad minimos? — Si cumple, No cumple o
Podria ser mejorada en un tiempo razonable

O Presentacion del Producto:

O Cada presentacion durara 15 minutos + preguntas de los profesores
y de los propios companeros.

O Los alumnos valoraran los resultados de sus comparieros en funcion
de los suyos propios, tanto de la presentacion como del sistema
software

O Los objetividad de los alumnos al valorar a sus propios companeros
sera considerada por los profesores (evaluacion critica)
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Evaluacion (Elementos a premiar)

O Desde un punto de vista mas técnico:

Originalidad y alcance de la propuesta

La metodologia aplicada en la realizacion del trabajo
La calidad de las soluciones (nivel de disefio e implementacion)
Documentacion técnica del proyecto

El estudio de alternativas

La eficiencia de las soluciones finales

O  Otros aspectos:

La “profesionalidad” del equipo

La participacion e implicacion en el trabajo diario
La transmision de ideas (comunicacion oral)

La capacidad de vender su trabajo y aportaciones
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Evaluacion (111)

O Asi, de manera mas precisa, se valorara:

O 10% Cumplimiento de los plazos y de los objetivos recogidos en el
documento de especificacion de requisitos

O 15% Seguimiento + Metodologia aplicada (tutor)
O 20% Documentacion técnica del proyecto (fase previa)

O 35% la calidad del programa (modularidad, legibilidad, robustez y
eficiencia, estructuras de datos y algoritmos utilizados...)

O 10% presentacion del trabajo (15 minutos + preguntas de los
profesores)

O 10% evaluacion a los comparieros y de los comparieros
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“ Informacion acerca de ANSI - Mozilla Firefox
Archive  Editar  Ver Higtorial Marcadores Herraméentss  Ayuda

- - & 2 [B heposjweba : 3 hamil | w [

@ Comenzar 8 ugar Farefox 1 Call for Papers: Comp...

I\/I ate r i al D i d éCt i CO Informacion importante acerca de ANSI

Introduccion

+ He recibido una serie de preguntas acérca de como 5& pusden lograr distintos Bpos de caracterss en la pantalls, ya 543 &n un terminal VT o e PC.

» Aquva algo de isformacion acerca de ello. La mayoria esta sacada de postings al grapo sk asci-art, del masual de hexcalbur, del bfint v del
programa colorit para Ms-Dos.

9 Laboratorio de Programacién (Ing. Informatica). Centro Politécnico Superior - Mozilla Firefox |;

Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda + Para ver ma animacion 2 o sl texto con caraeteres de control ansi en el ¢ usa el eomando TYPE ea Ms-Deos, y CAT en Usix.

<E| @ = @ /u} |b http://webdiis.unizar.es/asignaturas/LabProg/labProg.html nogle Secuencias de escape

& Una secuencin de escape contiste del caracter (27, seguido de una terie de carscteres, ¥ 58 ua como un medio dé commmseacion entre &
programa v ¢l termsnal o pantalln. El caracter 27 indica que lo que sigue s una secuencia de control, ¥ debe ser imterpretada ¥ no transerita al usaario.
Usualmente se representa a site caracter como as¢ o "

Laboratorio de Programacion Comno crear waa secusacta de sscape

+ Bajo Ms-Des, ln *unica® sobucion que conoteo es recurrir a um editor bexadecinal, como Hexed o HE Xealibur, pera crear este casacter. Luego, con
Primer cuatrimestre (Otofio) de Ingenieria en Informatica. Centro Politécnico Superior. Universidad de Zaragoz o de oo coslquiera fischiso el do M Do) se copia este caracter wando el lpbosnd (copy paste o copiar pegar)
+ En Unix, Io primero &2 salir de SCREEN en caso de que 5+ &ste usando este programa. Luego, s entra al vi ¥ 52 escribe:

# Comenzar a usar Firefox 5 Call for Papers: Comp...

Fechas de interés i Control-V Cairals]

) Informacion acerca de ANSI - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda

20 de septiembre 2007 - Presentacion de la Asignatura j —
27 de septiembre del 2007 (14:00 h.) - Fecha limite para la formacién de los grupos de trabajo (listados en aula A.06) |<° -~ &
2 de octubre del 2007 - Publicacién de la asignacidn de tutores a grupos de trabajo P Comenzar 2 usar Firefox B} Coll for Papers: Comp..
17 de octubre del 2007 (14:00 h.) - Fecha limite para la entrega del documento de Especificacién de Requisitos (DER)

0 (B bopsjjwehdus, , htend Tl [

Informacion sobre compiladores disponibles

jerse w0

Material relacionado con la asignatura

+ Presentacion (curso 07-08) (Descargar) Compilador de Ada en Hendrix
+ Secuencias de escape para posicionamiento del cursor, borrado de pantalla, etc.
+ Compiladores disponibles en Hendrix

* s localigee ingee (s Bocal gee bin‘gee ¢ -x ada )
# Por defecto las cuentas hacen uso del gec versidn 298 2 que se encuentra en ol path auselocallib/gee Bhisparc-sun-solaris2 872 05 2/, pero para
comgilar comectaments en Ada hay que ucar el que se ancuentra en inerlocal gecBb/gee-b sparc -an-solarie 7/2 8 1

Otro material til del curso 2006-07 (perfectamente reutilizable) Precompiladores en Hendrix

+ Pautas orientativas para elaborar la memoria técnica (Descargar) * Pro *CICH

* Qué debo contar durante la presentacion de la asignatura? b ]

Documentacion basica de los precompiladores
Seminarios * Pro *CIC= ;e st locel oracle spp el product 8. 16 precomp doc proc readme, doc
* Modads ; en e local racle app orscle product S, 16 precomp doc mod readzme txt

Co tacid
il e s et Ejemplos con los precompiladores

¢ Trasparencias de la presentacion (Descargar) : lcw C ‘-: ﬁxﬂl::l;:ﬁm ::xmt:;:ww demo p;:c

Profesores
Preguntas frecuentes

* Pedro Alvarez (Despacho 2.16, alvaper/@unizar.es )
+ Fran Ruiz (Despacho 3.01, ﬁ'an]g [Cimizar.es ) ¢ |[PREGUNTA] "Hemos intentado compilar Ada en Hendrix segin la informacién encontrada en la pigina web de la asignatura. Sin
r z J o . E embargo, no entendemos muy bien que es le que hay que escribir exactamente para programar un adb e incluso para precompilar
+ Emilio Sobreviela (Despacho 2.14, emilio@ivo.cps unizar.es ) codize Ada o € donde haya SQL embebido [..]"
+ Rubén Béjar (Despacho 2.23, rbejar@unizar es ) + [RESPUESTA] gnasmake no finciona correctamente en Hendrix, por la versidn de compdador, e5 por es0 que tenéis que user “usrlocal gee bin'gee
r . . -c -x ada”. Con esto lo que consigues son bos ficheros .ol v o (Ada Librery Information v objeto). Para obtener o ejecutable debes segur los mismos
L] f
Carmen Pellicer (Despacho 0.01, WM ) pasos que hace el gnatmakee: (1) gee -c -x ada ‘fe.adb’ ; (2) gnatbind -x ‘e ali' ; ¥ (3) gnathnk ‘e ali, o 5i prefieres una vez que tengas el *ali v el
* Gregorio de Miguel (Pendiente de despacho v correo en Unizar) * o vieentn mamake e’ v 0s fimeioanes |1
- ) i ) L Terminado
* José Maria Falcd (Pendiente de despacho v correo en Unizar)
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“Nuestra” vision ...

O ¢Qué funciona bien?
O Nivel de implicacion de los propios alumnos
O Desarrollo de nuevas “competencias” profesionales

« Comunicacion oral y escrita, analisis, trabajo en grupo, planificacion y
organizacion, razonamiento critico, autoaprendizaje, etc.

O Perspectiva global de los conocimientos
O Nivel de madurez adquirido por los alumnos

O ¢Qué deberia ser mejorable?
O Procesos y pautas metodoldgicas comunes, pero ...
O El “feedback” a los alumnos

O Valoracion de los trabajos por parte de los profesores (!somos hasta 11
profesores!)

O Necesitamos EVOLUCIONAR ...
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¢ Hacla donde evolucionamos?

O En principio, es un objetivo basico de este proyecto docente
O No obstante, apuntamos algunas ideas:

O Aplicar la idea de “Equipo de Grupos” al desarrollo de sistemas
software mas complejos (integracion de sistemas)

o Oppss!!!! Esto requiere mucho trabajo ®
O Experimentar con tecnologias “desconocidas” a priori
» Oppss!!!! Esto requiere mucho trabajo ®

QO Buscar contextos de problemas mas proximos al mundo de la
empresa (primera experiencia)

O ..
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