En C++

// Interfaz del TAD. Pre-declaraciones:
template <typename Elemento> struct Cola;

template <typename Elemento> void vacia(Cola<Elemento>& c);
template <typename Elemento> void encolar(Cola<Elemento>& c, const Elemento& dato);

template <typename Elemento> void desencolar(Cola<Elemento>& c);

template <typename Elemento> void primero(const Cola<Elemento>& ¢, Elemento& dato, bool& error);
template <typename Elemento> bool esVacia(const Cola<Elemento>& c);

template <typename Elemento> int longitud(const Cola<Elemento>& c);

template <typename Elemento> void duplicar(const Cola<Elemento>& cOrigen, Cola<Elemento>& cDestino);
template <typename Elemento> bool operator== (const Cola<Elemento>& c1, const Cola<Elemento>& c2);
template <typename Elemento> void liberar(Cola<Elemento>& c);

template <typename Elemento> void iniciarlterador(Cola<Elemento>& c);

template <typename Elemento> bool existeSiguiente(const Cola<Elemento>& c);

template <typename Elemento> bool siguiente(Cola<Elemento>& c, Elemento& dato);




En C++

// Declaracion
template <typename Elemento> struct Cola{

friend void vacia<Elemento>(Cola<Elemento>& c);
friend void encolar<Elemento>(Cola<Elemento>& c, const Elemento& dato);

friend void desencolar<Elemento>(Cola<Elemento>& c);

friend void primero<Elemento>(const Cola<Elemento>& c, Elemento& dato, bool& error);

friend bool esVacia<Elemento>(const Cola<Elemento>& c);

friend int longitud<Elemento>(const Cola<Elemento>& c);

friend void duplicar<Elemento>(const Cola<Elemento>& cOrigen, Cola<Elemento>& cDestino);
friend bool operator==<Elemento> (const Cola<Elemento>& c1, const Cola<Elemento>& c2);
friend void liberar<Elemento>(Cola<Elemento>& c);

friend void iniciarlterador<Elemento>(Cola<Elemento>& c);

friend bool existeSiguiente<Elemento>(const Cola<Elemento>& c);

friend bool siguiente<Elemento>(Cola<Elemento>& c, Elemento& dato);




En C++

// Representacion de los valores del TAD

private:
struct unDato {
Elemento dato;
unDato* sig;

%

unDato* pri ;
unDato* ult;
int longi;

unDato* iter;

// Implementacion de las operaciones

template<typename Elemento> void vacia(Cola<Elemento>& c) {
c.longi = 0;
c.pri = nullptr;
c.ult = nullptr;




En C++

template <typename Elemento> void encolar(Cola<Elemento>& c, const Elemento& e) {

if (c.longi == 0) {
c.ult = new typename Cola<Elemento>::unDato;
c.pri = c.ult;

} else

c.ult->sig = new typename Cola<Elemento>::unDato;
c.ult = c.ult->sig;

}

c.ult->dato = e;

c.ult->sig = nullptr;

c.longi = c.longi +1;

// etc etc implementacion de las demas operaciones
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