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Datos puntero

MR (o referencia)

m Dato cuyo valor es la direccion en memoria de otro determinado dato
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Datos puntero

MR (o referencia)

m Dato cuyo valor es la direccion en memoria de otro determinado dato

m Puede verse como un apuntador del dato. Graficamente:
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Datos puntero

m La direccion almacenada va a ser transparente al programador

B Sdlo le interesa conocer a qué valor referencia (no dénde estd)

m Especializados para trabajar como referencia de datos de un tipo
determinado

m Algoritmicamente tenemos un mecanismo constructor de datos puntero:

tipos tx =
tp_punt_a_tx = Ttx

variables
P, q: tp_punt_a_tx
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Datos dinamicos

m Creados dinamicamente (es decir, durante la ejecucién de un programa)

B Se pueden crear y destruir en cualquier momento de la ejecucion
B Por contra, los datos estaticos son aquellos que se les asigna memoria al comenzar la
ejecucioén y se libera la memoria asignada al finalizar la ejecucién

m Referenciados por un puntero

p

tipos tx = 272

- (antes)
tp_punt_a_tx = Ttx

variables
p: tp_punt_a_tx

implementacién

nuevoDato (p)
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B Se pueden crear y destruir en cualquier momento de la ejecucion
B Por contra, los datos estaticos son aquellos que se les asigna memoria al comenzar la
ejecucion y se libera la memoria asignada al finalizar la ejecucién

m Referenciados por un puntero

p
tipos tx = ... m
s (antes)
tp_punt_a_tx = Ttx
Memoria ______________ .
variables ! H
p: tp_punt_a_tx H i
P | ;
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nuevoDato (p) E
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Datos dinamicos

m NO TIENEN ningun identificador asociado como nombre

m Accederemos al dato referenciado por un puntero p mediante p1
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Datos dinamicos

m NO TIENEN ningun identificador asociado como nombre

m Accederemos al dato referenciado por un puntero p mediante p1

B Significa “dato apuntado por el puntero p”

Memoria
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Datos dinamicos

m NO TIENEN ningun identificador asociado como nombre

m Accederemos al dato referenciado por un puntero p mediante p1

B Significa “dato apuntado por el puntero p”

Memoria

m La asignacion entre punteros de datos del mismo tipo es valida

Memoria

EpT
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Datos dinamicos

m El dato creado puede ser accedido de dos formas: pT y q
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Datos dinamicos

m El dato creado puede ser accedido de dos formas: pT y q7

m Valor constante nil para indicar que el puntero no apunta a ningun dato:
(también llamado puntero nulo)

p := nil
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Datos dinamicos

m El dato creado puede ser accedido de dos formas: pT y q

m Valor constante nil para indicar que el puntero no apunta a ningun dato:
(también llamado puntero nulo)

p := nil

m Operacion de destruccion de zona de memoria asignada al dato creado:
(también llamado liberacién de memoria asignada)

disponer (p)

B Accion opuesta a la operacién nuevoDato
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Datos dinamicos

Recoleccion de basura

m Gestion manual o automatica de la memoria dinamica

B Gestién manual mediante operacion disponer (e.g., C/C++)
B Gestién automatica (e.g., Python, Java, ...)
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Datos dinamicos

Recoleccion de basura

m Gestion manual o automatica de la memoria dinamica

B Gestién manual mediante operacion disponer (e.g., C/C++)
B Gestién automatica (e.g., Python, Java, ...)

Otras operaciones disponibles con punteros

m Operador relacional de igualdad: =

m Operador relacional de desigualdad: +
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Estructuras de datos recursivas

m En su definicion incluyen un dato de su mismo tipo

tipo cadena = registro
esVacia: booleano;
{ y por si no es vacia ... }

dato: caracter; {el 1° de la cadena}
resto: cadena; { j0Ojo! este tipo de representacion
NO lo permitimos }
freg

Esto tiene un problema...

¢ Coémo sabe el compilador (o intérprete) cuanta memoria asignar a una
variable estatica de este tipo?
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Estructuras de datos recursivas

m Utilizando punteros a diferentes partes de la estructura

m El tamafo y forma de la estructura puede variar en ejecucion (dinamica)

tipos cadena = Tcad;
cad = registro
dato: cardcter;
resto: cadena;
freg

Supdéngase una variable s definida como s: cadena e inicializada con
S

0 S I I e 5 e I S I 5 s 5 s I IS o I 5 e Y
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Implementacioén en C++
Datos puntero

Pseudocddigo:

tipo Persona = registro

nombre cadena;
edad : entero;
freg
Puntero_Persona = TPersona;

variables
P, q : Puntero_Persona;

nuevoDato(p);
pT.nombre := ;
pT.edad 1= 19;

disponer (p);
g := nil;
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C++:

struct Persona {
string nombre;
int edad;

1

Persona* p, q;

p = new Persona;

p -> nombre = H
// equivalente a:

// (*p).nombre = "Pepe"
p -> edad = 19;

delete p;

q = nullptr;
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Implementacioén en C++
Estructuras de datos recursivas

Pseudocddigo:

tipo cadena = registro
dato: caracter;
resto: Tcadena;
freg

C++:

struct Cadena {
char dato;
Cadena* resto;

}s
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