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En caso de que el Director/Codirector no sea profesor universitario:
-Indicar el cargo que ocupa.

-Debera solicitarse autorizacion expresa de la Comisidn de Estudios Oficiales de Posgrado de la Universidad de Zaragoza.

2 .
Mediante escrito aparte debe justificarse la necesidad de codireccion.




PALABRAS CLAVE (para su clasificacion por Biblioteca)

fotografia computacional, alto rango dinamico, gestion de tono, procesado de imagen, filtrado bilateral, reproduccion de
tono

RESUMEN DEL TRABAJO PROPUESTO (Contexto, problemas abordados y objetivos)

Los dispositivos de visualizacion tradicionales (monitores, proyectores...) pueden mostrar imagenes con un contraste
maximo de dos 6rdenes de magnitud (bajo rango dindmico). En la vida real podemos encontrarnos con escenas con un
contraste de hasta 8 6 10 érdenes de magnitud (alto rango dinamico), que el sistema visual humano interpreta mediante
su mecanismo de adaptacion dindmica. Esta claro entonces que un monitor tradicional no puede mostrar imagenes con
un contraste similar al mundo real, debiéndonos conformar hasta ahora con versiones comprimidas de la riqueza
luminica real. Por este motivo, todos los formatos de imagenes y video utilizados tradicionalmente codifican también una
versién en bajo rango dindmico, ya que no tiene sentido guardar mucha mas informacién que luego no podra ser
visualizada.

Esta situacion va a cambiar en unos pocos afios. Grandes empresas como Philips, Dolby 0 Samsung cuentan ya con
prototipos de monitores capaces de mostrar contrastes de hasta 5 6rdenes de magnitud, y esperan sacarlos al mercado
en un plazo maximo de 5-6 afios. Sin embargo, para que estos dispositivos logren asentarse y desplazar a la tecnologia
actual, deben ser capaces de mostrar correctamente todo el material existente en la actualidad (DVD's, VHS...)
codificado en bajo rango dinamico. Este proceso se llama Reproduccion de Tono Inversa. Esté claro que un simple
escalado lineal del rango codificado al rango mostrable no es la solucion, ya que esto también escalaria las
imperfecciones del material original (sobresaturacion, ruido...). Ademas, no es evidente que el look propio de cada
pelicula (cuidadosamente seleccionado y elaborado por el director para ser mostrado en un dispositivo tradicional)
pueda ser transferido a alto rango dinamico de manera tan simple.

Los objetivos de este proyecto son:

1. Identificacion de ciertas cualidades de una imagen (o pelicula) que necesariamente deban ser mantenidas al pasar de
bajo a alto rango dinamico. Algunas de estas cualidades son la distribucion tonal, textura, definicién de negros...

2. Caracterizar un conjunto seleccionado y heterogéneo de material videogréfico (fotos y peliculas) segun las cualidades
identificadas anteriormente

3. Desarrollo de tests psicofisicos sobre un monitor de alto rango dindmico para estudiar el comportamiento de diversas
estrategias de visualizacién sobre estos dispositivos. Esta tarea se desarrollara en colaboracion con Karol Myszkowski
del Max-Plank Institute for Informatics (Alemania)

4. A partir de los resultados de la psicofisica, implementacion de un algoritmo de Reproduccién de Tono Inversa que sea
capaz de mostrar en alto rango dinamico contenido originalmente codificado en bajo rango, manteniendo las
propiedades y cualidades especificas del material original.

Zaragoza,a 5 de Noviembre de 2007

Cumplimentar por la Comision Académica del POP

La Comisién Académica del POP Si/NO? aprueba El Presidente de la Comisidn,
esta Propuesta con fecha

Fdo.:
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Téachese lo que NO proceda.
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