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Cinco especialidades:
Computacion
Ingenieria de Computadores
Ingenieria del Software
Sistemas de Informacion
Tecnologias de Informacion

Las cinco siguen la propuesta de la ACM (Association for Computing
Machinery)



Computacion segun la ACM

Computer Science spans a wide range, from its theoretical and algorithmic foundations to cutting-
edge developments in robotics, computer vision, intelligent systems, bioinformatics, and other
exciting areas. We can think of the work of computer scientists as falling into three categories.

¢ They design and implement software. Computer scientists take on challenging programming jobs. They also
supervise other programmers, keeping them aware of new approaches.

e They devise new ways to use computers. Progress in the Computer Science areas of networking, database,
and human-computer-interface enabled the development of the World Wide Web. Now Computer Science
researchers are working with scientists from other fields to make robots become practical and intelligent
aides, to use databases to create new knowledge, and to use computers to help decipher the secrets of our
DNA.

» They develop effective ways to solve computing problems. For example, computer scientists develop the
best possible ways to store information in databases, send data over networks, and display complex images.
Their theoretical background allows them to determine the best performance possible, and their study of
algorithms helps them to develop new approaches that provide better performance.

Computer Science spans the range from theory through programming. Curricula that reflect this
breadth are sometimes criticized for failing to prepare graduates for specific jobs. While other
disciplines may produce graduates with more immediately relevant job-related skills, computer
science offers a comprehensive foundation that permits graduates to adapt to new technologies
and new ideas.



Computacion segun la ACM

cutting-edge developments
exciting areas

challenging programming jobs

new ways to use computers

create new knowledge
develop new approaches

“computer science offers a comprehensive
foundation that permits graduates to adapt to
new technologies and new ideas”



Computacion



Computacion

Disenar sistemas informaticos complejos
Criterios criticos de:

Eficiencia

Fiabilidad

Seguridad



Computacion

Disena y desarrolla software que conlleva retos
e innovacion

Propone nuevas aplicaciones y contribuye al
avance de la informatica

Desarrolla nuevas soluciones



GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA — 240 CREDITOS

Cuatrimestre 1°

Cuatrimestre 2°

Matematicas 1

Matematicas 2

Fund. Admon

Matematica

Estadistica

Fisicay

Empresas Discreta Electronica
Introduccion Programacion Arq. y Org. Programacion
Computadores 1 Computad. 1 2
Cuatrimestre 3° Cuatrimestre 4°
, Estructuras de Prog. de sist. Tecnologia Interaccion
Teoriade la Bases de
.. datosy concurrentes y dela persona
Computacion - . e datos
algoritmos distribuidos programacion ordenador
Redes de Sistemas Arq. y Org. Administracion
computadores operativos Computad. 2 de sistemas
Cuatrimestre 5° Cuatrimestre 6°
Ingenieria del Inteligencia Sistemas de - - .
software artificial informacion Especialidad Especialidad Especialidad
Proyecto Sistemas Proyecto Optativa
hardware distribuidos software P
Cuatrimestre 7° Cuatrimestre 8°
Especialidad Especialidad Especialidad Especialidad Especialidad Optativa
Segundad Optativa Inglés — B1 Trabajo fin de grado

informatica
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Asignaturas

ESPECIALIDAD EN COMPUTACION - 48 CREDITOS

Cuatrim. Asignaturas Tipo Créditos Observaciones

62 ALGORITMIA BASICA OB 6

62 PROCESADORES DE LENGUAIJES OB 6

62 APRENDIZAJE AUTOMATICO OB 6

79 ALGORITMIA PARA PROBLEMAS DIFICILES OB 6

79 RECUPERACION DE INFORMACION OB 6

79 INFORMATICA GRAFICA OB 6

8¢ BIOINFORMATICA OoP 6

82 ROBOTICA OP 6 Elegir dos de
8¢ VIDEOJUEGOS OoP 6 ellas

8¢ VISION POR COMPUTADOR OoP 6




Algoritmia basica
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Algoritmia basica

@ Algoritmos de busqueda, teoria de juegos




Procesadores de lenguajes




Aprendizaje automatico
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# Las preguntas requieren entender las sutilezas
del lenguaje humano

> The name of this hat is elementary, my dear
contestant




Algoritmia para problemas dificiles

@ Algoritmos para problemas cuya solucion no es computable y
requieren aproximaciones

4 S
[El‘ [}J ?'ﬂ; &}‘J) T\v((‘.j 17:'“)7 o /M l;
MoA A W o m
6 7 8 10 i1 12
i . WO W




Recuperacion de la informacion
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Resolver crimenes
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Asignaturas

ESPECIALIDAD EN COMPUTACION - 48 CREDITOS

Cuatrim. Asignaturas Tipo Créditos Observaciones

2 ALGORITMIA BASICA /Il OB 6

62 PROCESADORES DE LENGUAIJES OB 6

62 APRENDIZAJE AUTOMATICO OB 6

79 ALGORITMIA PARA PROBLEMAS DIFICILES /| oB 6

79 RECUPERACION DE INFORMACION /I oB 6

79 INFORMATICA GRAFICA OB 6

8¢ BIOINFORMATICA OP 6

82 ROBOTICA OP 6 Elegir dos de

8¢ VIDEOJUEGOS OP 6 ellas

8¢ VISION POR COMPUTADOR OP 6




Asignaturas

ESPECIALIDAD EN COMPUTACION - 48 CREDITOS

Cuatrim. Asignaturas Tipo Créditos Observaciones

62 ALGORITMIA BASICA OB 6

62 PROCESADORES DE LENGUAIJES OB 6

62 APRENDIZAJE AUTOMATICO OB 6

79 ALGORITMIA PARA PROBLEMAS DIFICILES OB 6

79 RECUPERACION DE INFORMACION OB 6

= INFORMATICA GRAFICA ]| OB 6

8¢ BIOINFORMATICA OoP 6

82 ROBOTICA OP 6 Elegir dos de
8¢ VIDEOJUEGOS OoP 6 ellas

8¢ VISION POR COMPUTADOR ) OoP 6




Decodificacion del codigo genético

T ey R e e o o e o
PTCCATATCTAATCTTACTTATATGT TGTGGAAATGTARAGAGCCCCATTATCT TAGCCTAARAAARCCTTCTCTTTGGARACTTT
PATACGC TTAACTGC TCATTGC TATATTGAAGTACGGAT TAGAAGCCGCCGAGCGEGCGACAGCCCTCCGACGGAAGACTCTCCT
FCGTCCTCGTC TTCACCGGTCGCGTTCC TEGARAACGCAGATGTGCC TCGCGCCGCAC TEGCTCCGARACAATARRGAT TC TACAATAC
TTT TATGGT TATGAAGAGGARAARAATTGGCAGTAACCTGGCCCCACARAACC TTCARATTAACGAATCARATTAACAACCATAGGAT
P TGCGAT TAGTTTTT TAGCC TTAT TTCTGEGGGTAATTAATCAGCGARGCGATGATT TT TGATC TATTAACAGATATATAANTGGAY
CTGCATAACCACTTTAACTAATACTT TCARCATTTTCAGTT TGTATTACTTCTTAT TCARATGTCATAAAAGTATCARACARARDD
TAATATACCTCTATACTT TAACGTCAAGGAGARAAAAACTATAATGACTARAATCTCATTCAGAAGAAGTGAT TGTACC TGAGT TCAY
IAGCGCARAAGGAATTACCAAGACCAT TGGCCGAAANGTGCCCGAGCATAATTAAGARAATT TATAAGCGC TTATGATGC TARACCGEY
I TGTTGC TAGATCGCCTEGEGTAGAGTCAATC TAATTGG TGAACATATTGAT TATTGTGACTTCTCGGTTTTACC TT TAGCTAT TGA
FATATGC TT TGCGCCGTCAAAGTT TTGAACGAGAAARAATCCATCCATTACCTTAATAAATGCTGATCCCAAAT TTGC TCAAAGGA]
FGATT TGCCGEGT TEGEGACGEGTTC T TATGTCACAAT TGATCC TTCTGTGTCGGACTEGEGTCTAATTACTTTAAATGTGGTCTCCATGETT
PCTCTTTTC TAAAGAARAC TTGCACCGGAARGGT TTGCCAGTGC TCCTC TEGGCCGGECTGCAAGTC TTCTGTGAGGGTGATGTACCH
FGCAGTGGATTGTCTTCT TCGGCCGCATTCATT TGTGCCGT TGCT TTAGC TGTTGT TAAAGCGAATATGGGCCCTGGTTATCATA
EAAGCARRATT TAATGCGTATTACGEGTCGT TGCAGAACATTATGT TGGTGTTAACAATGGCGETATGGATCAGGC TGCCTCTGET T
- TGCAGGAAGATCATGC TC TATACGTTGAGT TCAAACCGCAGTTGAAGGCTACTCCGTT TAAATTTCCGCAATTAARARACCATGAY
PGCTTTGTTAT TGCGARCACCCTTGT TGTATCTAACAAGTT TGARACCGCCCCARCCAACTATAATT TAAGAGTGETAGAAG TC AL
PCCTGCARAATGTTTTAGC TGCCACGTACGGTGTTGTTTTACTT TCTGGAAAAGAAGGATCGAGCACGAATAAAGGTAATCTAAGA
I‘CATGAACGTTTATTATGCCAGATATCACAACATTTCCACACCCT GATAT TGAATCCGGCATCGARCGGET

ETAGTAC TAGT TGAAGAGTC TC TCGCC. SARACAGGECT TTAGTGTTGACGATGTCGCACAATCC TTGAAT TG’I’TCTCGCGA
pP.TTCACAAGAGAC TACT TAACAACATCTCCAGT GAGATT TCAAGTCTTAARGC TATATCAGRAGGGCTAAGCATGTGTATTCTGARA
[AAGAGTCT TGAAGGC TGTGAAAT TAATGACTACAGCGAGC TT TACTGCCGACGARAGACTTTT TCARGCAATT TGEGTGCC TTGAT
CAGTC TCAAGC TTCT TGCGATARAACT TTACGAATGTTCTTGTCCAGAGAT TGACAARRATT TGT TCCATTGC TTTGTCAAATGGAT
GG TTCCCGTT TGACCGGAGCTGGCTGEGGG TGGTTGTAC TG TTCACTTGG TTCCAGGGGGCCCARATGGCARACATAGAARNGGT AT
PAGCCCTTGCCAATGAGT TC TACARAGGTCAAGTACCC TARGATCACTGATGC TGAGCTAGARARATGC TATCATCGTC TCTARARNCCH
I TGGGCAGC TGTC TATATGAAT TATAAGTATAC TTCTTTTTTT TACTT TGTTCAGARCARCTTCTCATTTTTT TC TACTCATARAC
FCATCACAARAATACGCAATAATAACGAGTAGTAACACTT TTATAGTTCATACATGC TTCAACTACTTAATARATGAT TGTATGATH
T TT TCAATGTAAGAGATT TCGATTATCCACAARACT TTARAACACAGEGGACAAMATTCT TGATATGCTTTCARCCGCTGCGTT TTGY
CCTATTC TTGACATGATATGAC TACCATTTTGT TATTGTACGTGGGGCAGTTGACGTC TTATCATATGTCAAAGTCATT TGC GARAL
[ TGGCAAGT TGCCAACTGACGAGATGCAGTARARAGAGATTGCCETCTTGAARACTTTTTGTCC TTTTTT TT TTCCGEGGEGACTC T AL
PACCCTT TG TCCTACTGATTAATT TTGTACTGAAT TTGGACAATTCAGAT TT TAGTAGRACAAGCGCEGAGGAGGARRAAGAANAT GACH
P AN T TCCGATGGACARAGARGATAGGARDARAAALDAGCTTTCACCGAT TTCC TAGACCGEGARARARAAGTCGTATGACATCAGAATGH
P TT TTCAAGTTAGARACARAGGACAARATCAGGACARATTGTARAAGATATAATARARC TATT TGATTCAGCGCCAATTTGCCCTTT TCCH
rTCCAT TAAATCTCTGTTC TC TCTTAC TTATATGATGATTAGGTATCATC TG TATARABACTCCTTTCTTAATTTCACTC TARAAGC A
ECATAGAGARGATCT TTCGGTTCGAAGACATTCCTACGCATAATAAGAATAGGAGGGAATAATGCCAGACAATCTATCAT TACAT
FCGGC TCTTCAARARAGAT TGARACTCTCGCCARAC TTATGGAATC TTCCAATGAGACC TT TGCGCCARATAATGTGEAT TTGGARARANY
TATAAGTCATCTCAGAGTAATATAAC TACCGAAGT TTATGAGGCATCGAGC T TTGAAGAAAAAGTAAGC TCAGARARACC TCAATH
ETCATTCTGGAAGAAAATCTAT TATGAATATGTGGTCGT TGACARAATCAATC TTGEGGTGT TTCTATTCTGGATTCAT TTATGTACH
PCGAC TTGARGCCCGTCGAARARRAGARMGGC GGG TT TEGETCC TEGGTACAAT TATTGT TACTTCTGGCTTGCTGAATGT TTCAATAT
PCT TEGCARAT TGCAGCTACAGGTCTACAACTEGEETC TARATTGEGTGEGCAGTGT TGGATARCAAT TTGEGAT TGGETACGETT TCGE

En los humanos el DNA cromosomico
es de 3.000 millones de pares de
bases.




Asignaturas

ESPECIALIDAD EN COMPUTACION - 48 CREDITOS

Cuatrim. Asignaturas Tipo Créditos Observaciones

62 ALGORITMIA BASICA OB 6

62 PROCESADORES DE LENGUAIJES OB 6

62 APRENDIZAJE AUTOMATICO OB 6

= ALGORITMIA PARA PROBLEMAS DIFICILES OB 6

= RECUPERACION DE INFORMACION OB 6

7° INFORMATICA GRAFICA OB 6

8¢ BIOINFORMATICA OoP 6

82 ROBOTICA OP 6 Elegir dos de
8¢ VIDEOJUEGOS OoP 6 ellas

8¢ VISION POR COMPUTADOR OoP 6




Coches que conducen solos...
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...y drones que vuelan sin piloto




Asignaturas

ESPECIALIDAD EN COMPUTACION - 48 CREDITOS

Cuatrim. Asignaturas Tipo Créditos Observaciones

62 ALGORITMIA BASICA OB 6

62 PROCESADORES DE LENGUAIJES OB 6

62 APRENDIZAJE AUTOMATICO ]| OB 6

79 ALGORITMIA PARA PROBLEMAS DIFICILES OB 6

79 RECUPERACION DE INFORMACION OB 6

79 INFORMATICA GRAFICA OB 6

8¢ BIOINFORMATICA OP 6

82 ROBOTICA || op 6 Elegir dos de
8¢ VIDEOJUEGOS OP 6 ellas

89 VISION POR COMPUTADOR ]| oP 6




Mover objetos con la mente




Asignaturas

ESPECIALIDAD EN COMPUTACION - 48 CREDITOS

Cuatrim. Asignaturas Tipo Créditos Observaciones

62 ALGORITMIA BASICA OB 6

62 PROCESADORES DE LENGUAJES OB 6

62 APRENDIZAJE AUTOMATICO OB 6

79 ALGORITMIA PARA PROBLEMAS DIFICILES OB 6

79 RECUPERACION DE INFORMACION /I oB 6

79 INFORMATICA GRAFICA OB 6

8¢ BIOINFORMATICA OP 6

82 ROBOTICA || op 6 Elegir dos de
8¢ VIDEOJUEGOS oP 6 ellas

8¢ VISION POR COMPUTADOR ]| op 6




Crear {miticos | entranables | odiosos} personajes...
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Asignaturas

ESPECIALIDAD EN COMPUTACION - 48 CREDITOS

Cuatrim. Asignaturas Tipo Créditos Observaciones

62 ALGORITMIA BASICA OB 6

62 PROCESADORES DE LENGUAIJES OB 6

62 APRENDIZAJE AUTOMATICO OB 6

79 ALGORITMIA PARA PROBLEMAS DIFICILES OB 6

79 RECUPERACION DE INFORMACION OB 6

= INFORMATICA GRAFICA ]| OB 6

8¢ BIOINFORMATICA OoP 6

82 ROBOTICA OP 6 Elegir dos de
8¢ VIDEOJUEGOS ] OP 6 ellas

8¢ VISION POR COMPUTADOR OoP 6




Desacelerar el tiempo (x 15.000.000.000)
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Capturar eventos a un billon de fotogramas por segundo




Asignaturas

ESPECIALIDAD EN COMPUTACION - 48 CREDITOS

Cuatrim. Asignaturas Tipo Créditos Observaciones

62 ALGORITMIA BASICA OB 6

62 PROCESADORES DE LENGUAIJES OB 6

62 APRENDIZAJE AUTOMATICO OB 6

79 ALGORITMIA PARA PROBLEMAS DIFICILES OB 6

79 RECUPERACION DE INFORMACION OB 6

79 INFORMATICA GRAFICA OB 6

8¢ BIOINFORMATICA OoP 6

82 ROBOTICA OP 6 Elegir dos de
8¢ VIDEOJUEGOS OoP 6 ellas

8¢ VISION POR COMPUTADOR OoP 6




Vida profesional
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BITBRAIN

T= CHNOLOGI_

Un |nvest|gador prueba el dlsposmvo con un voluntario. El gorro con los sensores es una parte fundamental del 5|stema GUILLERMO MESTRE

Creada en Aragon una maquina
que aumenta la memoria en dias

La Universidad de Zaragoza y la empresa Bit Brain han
creado una maquina que entrena el cerebro y mejora su
rendimiento un 20%. Sirve para potenciar la capacidad
de profesionales con alta exigencia de concentracién y
podria aplicarse a la depresién o al alzhéimer. PAgs. 6-7



Fermin Gomez




LSLuz fue constituida en 2004
como un Spin Off de la
Universidad de Zaragoza.

LSLuz esta dedicada a la recreacion virtual de

espacios tridimensionales y su aplicacion a
distintas disciplinas, desde el desarrollo de entornos

virtuales y simuladores, diseiio de

iluminacion arquitectdnica hasta la creacion de
contenidos audiovisuales

QLSLuz



Iluminacion Arquitectonica y
Efiiencia Energética




Creaciéon de contenidos y
equipamientos audiovisale |

. ¥

Recreacion con imagen
real y sintetica

Creacion de un audiovisual divulgativo del
futuro tranvia de Zaragoza. Disefio del guion,
recreacion 3D, animacion, grabacion real e
integracion con imagen virtual,
postproduccion y adaptacion para su multiples
medios de distribucion.
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Creacion de un audiovisual estereoscopico,
para un simulador con plataforma madvil con
una capacidad de 20 personas, que recrea un
vuelo de entretenimiento con ambientacion
futurista desde las inmediaciones del parque
tecnoldgico de Walga (Huesca) hasta
Ganimedes, la mayor de las lunas de Jupiter.
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Asignaturas

ESPECIALIDAD EN COMPUTACION - 48 CREDITOS

Cuatrim. Asignaturas Tipo Créditos Observaciones

62 ALGORITMIA BASICA OB 6

62 PROCESADORES DE LENGUAIJES OB 6

62 APRENDIZAJE AUTOMATICO OB 6

79 ALGORITMIA PARA PROBLEMAS DIFICILES OB 6

79 RECUPERACION DE INFORMACION OB 6

79 INFORMATICA GRAFICA OB 6

8¢ BIOINFORMATICA OoP 6

82 ROBOTICA OP 6 Elegir dos de
8¢ VIDEOJUEGOS OoP 6 ellas

8¢ VISION POR COMPUTADOR OoP 6




