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Proyecto: Implantacion de tecnologias de evitacion de obstaculos en un motor
de videojuegos.

Este proyecto consiste en la implantacion de dltimas tecnologias de movimiento
surgidas en el contexto de la inteligencia artificial en motores de juegos
comerciales. En particular, estas nuevas tecnologias permiten una mayor
adaptacién y rapidez de decision en entornos altamente dindmicos vy
desestructurados. Los juegos de aplicacion son aquellos en los que existan
multijugadores, sistemas de movimientos muy rdpidos o una gran densidad de
personajes méviles auténomos. El proyecto se desarrollard en colaboracion con la
empresa OMEPET y finalizard con la implantacidn de esta tecnologia en uno de sus
Juegos.

Frame rale: 6.06, 11277 sece

Posiion vata 2: 47070080 X 4.017365 2

Imagen de Steel Rain

Objetivo: Desarrollar y evaluar nuevas tecnologias en materias de videojuegos e
inteligencia artificial.

Material: Estaciones de trabajo y soft. disponibles en el laboratorio de robética.
Perfil: Ingeniero Informdtico

Persona de contacto CPS: Javier Minguez (jminguez@unizar.es )

Web: http://webdiis.unizar.es/~jminguez

Persona de contacto OMEPET: Jorge Lépez (443984@unizar.es)

Web: http://www.mundo-omepet.com




. Grupo de Percepcion, Robotica y
IS Tiempo Real

Departamento de Informdtica e Ingenieria de
Sistemas
Universidad de Zaragoza

Propuesta de Proyecto Fin de Carrera (2005)

Proyecto: Movimiento libre de colisiones para personajes virtuales en
aplicaciones de graficos y videojuegos.

Este proyecto consiste en la implantacion de Ultimas tecnologias de movimiento
tridimensional surgidas en el contexto de la inteligencia artificial en motores de
juegos comerciales. La problemdtica del movimiento de los personajes virtuales
radica en el compromiso de la aproximacion de la superficie del cuerpo para el
cémputo de las colisiones en tiempo real. A su vez, el comportamiento de estas
técnicas se degrada al aumentar el dinamismo y la complejidad del entorno de
aplicacién. Las nuevas tecnologias permiten resolver este tipo de compromiso y
apuntan muy prometedoras en estos campos. El proyecto se desarrollard en
colaboracion con la empresa OMEPET vy finalizard con la implantacion de esta
tecnologia en uno de sus juegos.

Objetivo: Desarrollar y evaluar nuevas tecnologias en materias de videojuegos e
inteligencia artificial.

Material: Estaciones de trabajo y soft. disponibles en el laboratorio de robética.
Perfil: Ingeniero Informdtico

Persona de contacto CPS: Javier Minguez (jminguez@unizar.es )

Web: http://webdiis.unizar.es/~jminguez
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